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Передмова 

Уміння створювати якісні й цікаві веб-сайти наразі стає однією 
з найважливіших складових інформаційної культури людини, 
адже від того, як вона зможе представити у світовому інфор­
маційному просторі себе, коло своїх професійних та особистих 
інтересів або ж реалізувати в Інтернеті той чи інший проект, 
пов 'язаний із професійною діяльністю, багато в чому залежить 
успішність її к а р ' є р и . Такі вміння вже не пов'язані з певною 
професією, вони необхідні для будь-якого активного члена сучас­
ного суспільства, і тому навчання основам веб-дизайну має ста­
ти однією зі складових базового курсу інформатики в середній 
школі. Проте у більшості діючих програм з інформатики відпо­
відної теми не передбачено, а отже, найпоширенішою формою 
викладання у школі основ веб-дизайну може стати проведення 
курсу за вибором. Видання, яке ви тримаєте в руках, містить 
повний комплект навчально-метотидчних матеріалів, необхідних 
для організації такого курсу, хоча може використовуватися і для 
викладання основ веб-дизайну в будь-якій іншій формі. 

Посібник розрахований на проведення 35-годинного навчально­
го курсу, протягом якого учні мають виконати 11 практичних 
робіт (на кожну з них слід відвести 20-25 хвилин). Крім цих 
робіт, я к і підсумовують результати вивчення тієї чи іншої 
теми, передбачені численні вправи з покроковим описом дій, 
виконуваних учнями за комп'ютером. Кожний розділ к н и ж к и 
також містить тест із дванадцяти запитань та завдання для са­
мостійного виконання. Отже, посібник є практично спрямова­
ним, але попри це автори прагнули викласти й теоретичний 
матеріал, в обсязі, достатньому для наповнення лекційної скла­
дової курсу та самостійного вивчення предмета. 

Слід зазначити, що у навчальній літературі поняття веб-дизай­
ну часто підмінюється поняттям веб-програмування та супутніх 
технологій. Наш посібник у цьому контексті є винятком, адже 



в ньому значну увагу приділено просторовому і колірному офор­
мленню веб-сторінок, дизайну інформаційного наповнення сайту 
та іншим питанням, пов'язаним із художніми аспектами розробки 
веб-ресурсів. Звичайно, робота веб-дизайнера неможлива без воло­
діння певним технічним мінімумом. Тому у виданні детально 
й ґрунтовно висвітлюються такі теми, як основи мови HTML, 
графіка, подання на веб-сторінках аудіо- та відеоінформації, ви­
користання графічного редактора веб-сайтів тощо. 

Модульна структура посібника дозволяє поділити матеріал за рів­
нями складності, гнучко пристосовуючи обсяг та глибину курсу 
до специфіки навчального закладу. Так, для закладів гуманітар­
ного профілю курс може бути обмежений вивченням 1 і 7 роз­
ділів посібника, в я к и х розглядається процес автоматизованого 
створення веб-ресурсів та художній дизайн сайтів. Для більшості 
інших закладів доцільним буде також вивчення розділів 2-4 
та 6, де описується мова HTML, використання графіки, звуку та 
відео на веб-сторінках і робота з Microsoft FrontPage — графіч­
ним редактором веб-сайтів. Для закладів інформаційно-техно­
логічного профілю призначено ще й розділ 5, у якому викла­
дено основи динамічного HTML. 

Акумулювавши власний та чужий досвід викладання веб-ди-
зайну, спрямувавши значні зусилля на те, щоб зробити мате­
ріал посібника доступним, сучасним і необхідним українській 
школі, автори водночас усвідомлюють, що як перше видання 
ця к н и ж к а є далекою від досконалості, й тому сподіваються 
на активну співпрацю з тими, хто використовуватиме посібник 
у своїй педагогічній роботі та навчальній практиці. 

Бажаємо нашим читачам натхнення та успіху в освоєнні курсу 
«Основи веб-дизайну» і сподіваємося, що наш посібник буде на­
дійною опорою та помічником на нелегкому шляху пізнання. 

Від видавництва 
За докладною інформацією про видання серії «Інформатика. 
Профільне навчання» звертайтеся на сайт Видавничої групи BHV 
(http://www.bhv.kiev.ua) та на сайт «Онлайнова освіта. Профільне 
навчання» (http://osvitaonline.googlepages.com). На них ви також 
знайдете навчально-методичні матеріали до посібників серії. 
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Розділ 1 

Автоматизоване створення 
й підтримка веб-ресурсів 

Перш ніж ви почнете вивчати веб-дизайн, тобто проектування та 
розробку інтернет-ресурсів, слід ознайомитися з деякими загаль­
ними поняттями, які стосуються мережі Інтернет та служби Веб. 
у цьому розділі йтиметься про передавання даних через Інтернет, 
способи адресації його ресурсів та особливості Веб. Зокрема, ви ді­
знаєтеся, що таке гіперпосилання, веб-сторінка і веб-сайт. На вас 
також чекають цікаві практичні заняття, під час яких ви навчи­
теся використовувати автоматичні засоби створення веб-ресурсів 
та побачите, як за їх допомогою створити веб-сторінки різних 
типів і організувати на веб-сайті форум та чат. 

Основи Інтернету 
Сьогодні у світі є сотні тисяч великих та малих комп'ютерних 
мереж. Багато з них з'єднані між собою й утворюють єдиний ін­
формаційний простір, який складається з мільйонів комп'ютерів. 
Цей єдиний віртуальний простір називають Інтернетом. 

За кількістю комп'ютерів та охоплюваною територією Інтернет 
є найбільшою у світі мережею. За типом вона належить до клі-
єнт-серверних мереж, тобто в Інтернеті є комп'ютери-сервери, які 
зберігають інформацію та надають її комп'ютерам-клієнтам. 

Передавання даних в Інтернеті 

Обмін інформацією між серверами та клієнтами здійснюється за 
певними правилами, які називають протоколами. Всі дані, що цир­
кулюють у глобальному інформаційному полі, розбито на невеликі 



блоки і вкладено в пакети. Кожний пакет окрім даних має заго­
ловок, де зберігаються адреса відправника, адреса одержувача та 
інша інформація, необхідна для збирання пакетів у пункті призна­
чення. Теоретично можливо, що різні пакети одного повідомлен­
ня пройдуть різними шляхами, але все одно досягнуть адресата 
і будуть зібрані в повне повідомлення. 

Поділ даних на пакети та їх збирання у пункті призначення здій­
снюється під керуванням протоколу TCP (Transmission Control 
Protocol — протокол керування передаванням), а власне переда­
вання пакетів мережею та досягнення ними адресата забезпечує 
протокол IP (Internet Protocol — міжмережний протокол). 

У Інтернеті використовується велика кількість протоколів, завдя­
ки чому існує широкий спектр служб, які надаються та підтриму­
ються за допомогою цієї глобальної мережі. 

Найпопулярнішою зі служб є Всесвітня павутина (World Wide 
Web — WWW), або просто Веб. Це розповсюджена по всьому світу 
інформаційна мультимедійна система, яка об'єднує в єдиному про­
сторі інформацію різних типів. Робота у Веб подібна до віртуальної 
подорожі світом з відвідуванням цікавих місць. Ця служба базуєть­
ся на протоколі HTTP (Hyper Text Transfer Protocol — протокол 
передавання гіпертексту). 

Іншою службою, з якою вам доведеться працювати під час вив­
чення матеріалу посібника, є FTP (File Transfer Protocol — прото­
кол передавання файлів). Як ви, напевно, здогадалися, назва цієї 
служби збігається з назвою протоколу, який вона використовує. 
Сервери, що підтримують цей протокол, називають FTP-сервера-
ми. Частина дискового простору таких серверів доступна через 
Інтернет. 

Крім того, до служб Інтернету належать електронна пошта, служ­
би миттєвого передавання повідомлень (наприклад, ICQ), служба 
новин Usenet та інші. 

Адресація в Інтернеті 

Усі комп'ютери, підключені до Всесвітньої мережі, працюють в ав­
томатичному режимі, без участі людей. Для того щоб такий ком­
п'ютер мав змогу передавати та приймати дані з використанням 
протоколу IP, він повинен мати унікальну адресу, яку називають 
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IP-адресою. Вона має такий формат: ххх.ххх.ххх.ххх, де ххх — 
число від 0 до 255 (наприклад, 193.205.31.47). Призначенням ІР-
адрес займаються спеціальні організації. 
ІР-адреса є зручною для комп'ютерів, але людям запам'ятати її 
важко. Тому серверам присвоюють так звані доменні імена — на­
бори розділених крапками послідовностей символів, наприклад 
zirka.lviv.ua. 
Останній, найзагальніший елемент доменного імені — в нашому 
прикладі иа — називають доменом першого рівня, lviv — доменом 
другого рівня і т. д. Кількість доменів у адресі не регламенто­
вано. Домени першого рівня стандартизовані, домени останніх 
рівнів вибирають за бажанням тих, хто їх встановлює. Імена для 
доменів першого рівня видає Інформаційний центр Інтернету (In-
ternetNIC), решту імен фіксують ті організації, яким такі права 
делеговані. 
У багатьох країнах домен першого рівня є кодом країни: иа — Ук­
раїна, ru — Росія, fr — Франція, sl — Швеція, са — Канада, jp — 
Японія, au — Австрія, uk — Великобританія. 
Домени першого рівня можуть також позначати сферу діяльності: 
com — комерційні компанії, gov — урядові організації, edu — нав­
чальні заклади, org — некомерційні організації, mil — військові 
організації. 

Отже, система доменних імен організована у зручний для людини 
спосіб, оскільки вона має постійну структуру і дає змогу визна­
чити, якій організації належить сервер та в якій країні ця орга­
нізація розміщена. 
Проте, як ви знаєте із власного досвіду, для відкриття будь-якого 
документа, що зберігається на комп'ютері, необхідно вказати ім'я 
файлу та повний шлях до нього. Так само і для доступу до інтер-
нет-ресурсу недостатньо знати лише ІР-адресу або доменне ім'я 
комп'ютера, на якому цей ресурс розміщено, — ви маєте вказати 
також папку та ім'я файлу. Крім того, як зазначалося, в Інтернеті 
застосовуються різні протоколи, а отже, слід вказати ще й прото­
кол. Адресу, що містить усі зазначені елементи, називають URL 
(Uniform Resource Locator — єдиний вказівник на ресурс) або 
адресою ресурсу. 

Типовий URL має такий вигляд: протокол://адреса, де прото­
кол визначає метод доступу до ресурсу, наприклад http, ftp; адреса 
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описує місце розташування ресурсу і включає назву сервера, шлях 
до документа і його ім'я. 
Часто зустрічаються URL, що містять лише протокол та назву сер­
вера. У цьому випадку завантажується головна сторінка сервера. 

Наведемо приклади URL-адрес: 

• http://www.syhiv.com/pub/files/school.html — адреса файлу school, 
html, розміщеного в каталозі pub/files на сервері www.syhiv.com. 
Доступ до сервера здійснюється за протоколом HTTP; 

• http://www.syhiv.com — адреса головної сторінки сервера www. 
syhiv.com; 

• ftp://ftp.syhiv.com/pub/files/school.txt — адреса файлу school.txt, 
розміщеного в каталозі pub/files на сервері ftp.syhiv.com. До­
ступ до сервера здійснюється за протоколом FTP. 

Веб-сторінка та веб-сайт 
Як зазначалося, найвідомішою та найпопулярнішою службою Ін-
тернету є Всесвітня павутина (Веб). Саме після її розповсюджен­
ня став можливий масовий доступ користувачів до Всесвітньої 
мережі. Своєю появою Веб має завдячити Тіму Бернесу-Лі, який 
винайшов протокол HTTP, адреси URL та мову HTML (з нею ви 
ознайомитеся у наступному розділі посібника) — технології, на 
яких ґрунтується Веб. 

Служба Веб підтримується сукупністю серверів, які здатні обмі­
нюватися даними за протоколом HTTP. Цих серверів мільйони, 
й розповсюджені вони по всьому світу. На них містяться веб-сто-
рінки — спеціальні документи, створені з використанням мови 
HTML. Кожна веб-сторінка має адресу URL, за допомогою якої 
вона може бути знайдена. 

Перегляд веб-сторінок здійснюється у спеціальних програмах — 
браузерах, найпоширенішими з яких є Internet Explorer, Mozilla 
та Opera. Для відтворення веб-документа у вікні браузера достат­
ньо ввести його URL в поле Адреса і натиснути клавішу Enter. 

Основною особливістю та перевагою веб-сторінок є те, що інформа­
ція на них організована як гіпертекст. Це текст, в який вбудова­
но спеціальні коди, що керують такими додатковими елементами, 
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як форматування, ілюстрації, мультимедійні вставки та гіпертек-
стові посилання. 
Гіпертекстове посилання (гіперпосилання, гіперзв'язок чи гі-
перлінк) — це об'єкт веб-сторінки, що містить інформацію про 
адресу іншої веб-сторінки або про певне місце на поточній. Та­
ким об'єктом може бути фрагмент тексту (зазвичай виділений 
кольором та підкресленням) або ілюстрація. У разі наведення на 
гіперпосилання вказівник миші набуває форми руки з витягнутим 
вказівним пальцем. Клацнувши лівою кнопкою миші, можна вико­
нати перехід за гіперпосиланням. При цьому браузер завантажує 
веб-сторінку, яка міститься за адресою, зазначеною в посиланні. 
Ця веб-сторінка також може містити гіперпосилання, які вказу­
ють на інші веб-сторінки. Оскільки веб-сторінки можуть бути 
зв'язані між собою довільно, такий спосіб їх організації отримав 
назву Всесвітня павутина. 

Процес переходу в інші місця поточної веб-сторінки або до інших 
веб-сторінок за допомогою гіперпосилань називають навігацією. 
Якщо після низки переходів за гіперпосиланнями необхідно повер­
нутися на попередню сторінку, то користуються кнопкою Назад 
панелі інструментів браузера. Поруч із нею є стрілка для розкри­
вання списку сторінок, що вже були переглянуті в цьому сеансі ро­
боти; у списку можна вибрати потрібну сторінку і перейти до неї. 

Сукупність веб-сторінок, що тематично пов'язані між собою й роз­
роблені як єдине ціле, називають веб-сайтом або просто сайтом. 
Сторінки веб-сайту розміщуються на одному сервері та мають од­
накову адресу сайту, наприклад http://bhv.kiev,ua/. 

Веб-сайт може надавати як пасивну інформацію, що читається 
лише відвідувачем, так і активну, яку відвідувач може додавати 
або редагувати. Для організації інтерактивної взаємодії відвіду­
вачів використовують гостьові книги, форуми, чати та блоги, які 
описані в цьому розділі далі. 

Домашні сторінки 

У 90-х роках минулого століття виник новий вид творчості — ство­
рення домашніх сторінок. Спочатку цей термін (від англ. home 
page) означав дім людини в Інтернеті, місце, де вона зберігає 
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інформацію про себе. Наразі особисті сторінки мають тисячі лю­
дей. Одні з них містять лише коротку інформацію про власника, 
а другі — корисну інформацію з певної тематики, графічний ма­
теріал, фотографії тощо. 

Термін «домашня сторінка» не має чіткого визначення, так на­
зивають також головну сторінку сайту, що відкривається у разі 
введення його доменного імені, та сторінку, яка завантажується 
під час кожного запуску браузера. 

Структура веб-сайтів 

Зовнішній вигляд кожного сайту є унікальним, проте в усіх сай­
тів можна знайти спільні за функціональністю частини. На будь-
якому сайті першою відкривається головна сторінка. її розробці 
приділяють особливу увагу, оскільки дослідження показали, що 
люди не здатні читати інформацію, що відображається на моні­
торі, так уважно, як книжки або журнали, вони зазвичай лише 
поверхово переглядають її, наприклад, як рекламу. Якщо головна 
сторінка містить те, що шукає відвідувач, він читає її далі, а якщо 
ні — переходить до інших сайтів, яких в Інтернеті дуже багато. 

У верхній частині головної сторінки зазвичай розташована так 
звана шапка, яку дублюють на інших сторінках сайту. Це роблять 
спеціально, адже ця частина відображається у вікні браузера пер­
шою, і відвідувач насамперед звертає увагу на неї. 

Щоб забезпечити швидкий перехід до основних тематичних роз­
ділів сайту, створюють меню сайту — список гіперпосилань на 
його розділи. Горизонтальне меню зазвичай розташовують у шапці, 
іноді дублюючи його в нижній частині сторінки, а вертикальне — 
переважно в лівій частині сторінки, у місці, звідки відвідувач почи­
нає її переглядати. Меню є одним із найважливіших компонентів 
сайту, користувач постійно звертає на нього увагу, і тому вимоги до 
нього високі. Меню має бути зручним, помітним і зрозумілим, інак­
ше користувач не знатиме, як потрапити в потрібний розділ, і вийде 
із сайту. Пункти меню мають бути чітко відділені один від одного. 

На рис. 1.1 показано головну сторінку сайту гімназії «Сихівська» 
м. Львова. Меню сайту на ній розміщене ліворуч. 

На рис. 1.2 наведено приклад ще однієї головної сторінки — сай­
ту Видавничої групи BHV. Меню цього сайту є горизонтальним. 
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Рис. 1.1. Головна сторінка сайту гімназії «Сихівська» 

Рис. 1.2. Головна сторінка сайту Видавничої групи BHV 

Основи Інтернету 15 



Гіперпосилання, розміщені в тексті чи у вигляді графічних об'єк­
тів, дозволяють переходити на різні сторінки сайту або навіть 
на інші сайти. На сайтах із дуже великим обсягом інформації 
є сторінки третього рівня, а якщо необхідно — то й четвертого, 
п'ятого і т. д. 

Загалом же виділяють три структури веб-сайтів — лінійну, дерево­
подібну та довільну. Подорожуючи сайтом із лінійною структурою, 
з головної сторінки ви перейдете на другу сторінку, з неї — на 
третю і т. д. На сайті з деревоподібною структурою з головної сто­
рінки можна потрапити на одну зі сторінок другого рівня, звід­
ти — на одну зі сторінок третього рівня і т. д. Сайт із довільною 
структурою видається зовсім неорганізованим, але саме у цьому й 
полягає принцип його створення. Подорожуючи таким сайтом, ви 
можете переходити з однієї його сторінки на інші у різні способи, 
і ваш шлях назад не обов'язково має бути таким самим. 

Створення та підтримка веб-ресурсів 
в автоматизованому режимі 
Для того щоб сайт став доступним широкому колу відвідувачів, 
йому необхідно призначити доменне і м ' я і розмістити в мережі 
Інтернат. Розміщення сайту на сервері та подальше його адмініст­
рування називають хостингом. Наданням такої послуги займають­
ся спеціальні організації. Хостинг буває платний і безкоштовний. 
На серверах, що забезпечують хостинг, крім власне розміщення 
сайту зазвичай надається можливість створювати веб-сторінки та 
організовувати форуми і чати в автоматизованому режимі. Однією 
з найпростіших форм автоматизованого створення веб-ресурсів 
є блоги (онлайнові щоденники), як і дають змогу публікувати та 
впорядковувати (зазвичай у хронологічному порядку) на веб-сто-
рінках різноманітні записи. Зараз ви ознайомитеся з цими засо­
бами створення й підтримки веб-ресурсів. 

Безкоштовний хостинг веб-сайту 
Одним із популярних безкоштовних серверів для створення та роз­
міщення сайтів є www.narod.ru (рис. 1.3). Він надає для хостинга 
простір розміром 100 Мбайт. Доменне і м ' я сайту матиме такий 
вигляд: назва_сайту.narod.ru. 
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Рис. 1.3. Служба безкоштовного хостинга www.narod.ru 

Ще один безкоштовний сервер — www.ho.com.ua (рис. 1.4). І м ' я 
майбутнього сайту на цьому сервері буде таким: назва_сайту.ho. 
com.ua. 

Користуючись безкоштовними послугами хостинга, слід пам'ята­
ти про те, що ваш сайт буде автоматично використаний як рек­
ламний майданчик для організації, що надала послугу. Під час 
перегляду такого сайту будуть з 'являтися різні спливаючі вікна 
або банери (графічні вставки невеликих розмірів) з гіперпосилан-
нями рекламного змісту. Іноді безкоштовний хостинг виявляється 
таким лише на певний період, по закінченні якого або слід запла­
тити, або сайт видалять із сервера. Тому перед реєстрацією сайту 
слід уважно прочитати угоду з користувачем. 
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Рис. 1.4. Хостинг на сайті www.ho.com.ua 

Вправа 1.1 

Переглянемо сайт про тварин — домашніх улюбленців. Цей не­
великий проект побудовано засобами автоматичного створення 
сайтів на безкоштовному сервері www.narod.ru. 

1. Запустіть браузер, інстальований на вашому комп'ютері. 

2. У рядку Адреса введіть адресу сайту про домашніх улюблен­
ців — www.protvaryn.narod.ru. 

3. Відкриється його головна сторінка (рис. 1.5). Розгляньте її 
уважно. 

Головна сторінка поділена на частини: ліворуч міститься ін­
формація про призначення сайту, а в центрі — гіперпосилан-
ня на інші його сторінки. 

4. Скористайтеся посиланням Ця сторінка про серйозного папугу 
Річі та розгляньте сторінку про папужку (рис. 1.6). 
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Рис. 1.5. Головна сторінка сайту protvaryn.narod.ru 

Рис. 1.6. Сторінка сайту, присвячена папужці 

Створення та підтримка веб-ресурсів в автоматизованому режимі 

http://protvaryn.narod.ru


5. Клацніть кнопку Назад на панелі інструментів браузера, щоб 
повернутися на головну сторінку. 

6. Перегляньте сторінки про інших тваринок. Гіперпосилання 
на форум та чат наразі не використовуйте. 

Форуми та чати на веб-сайтах 
Є можливість не лише автоматично створювати та оформляти веб-
сторінки, а й створювати та адмініструвати форуми і чати. У ста­
родавній Греції слово «форум» означало ринок або базар — місце, 
де люди могли спілкуватися. Електронний форум також надає 
можливість відвідувачам сайту спілкуватися між собою. Вони 
мають зареєструватися у форумі, заповнивши спеціальну форму, 
після чого можуть вводити текст повідомлень у призначених для 
цього полях. Для спілкування учасників не потрібно, щоб вони 
одночасно були присутніми на сайті. Висловивши свою думку, 
користувач може прочитати відповідь інших учасників форуму 
упродовж певного часу в іншому сеансі спілкування, оскільки 
його інформація залишається на сайті й може довго бути доступ­
ною для перегляду. 

Чат також дозволяє кільком відвідувачам сайту поспілкуватися 
між собою. Його відмінність від форуму полягає в тому, що спіл­
кування відбувається у режимі реального часу (коли обмін інфор­
мацією здійснюється майже миттєво, без відчутних затримок) 
і лише між тими користувачами, які одночасно звернулися до 
сайту з чатом і зареєструвалися для участі в електронній розмові. 
У наступному сеансі інформація про попередній відсутня. 

І у форумах, і у чатах відвідувачі спілкуються з використанням 
логінів, або ніків — імен, спеціально вибраних для цього. Логіни 
не завжди відповідають реальним іменам людей, і в цьому поля­
гає певна інтрига електронного спілкування. 

Вправа 1.2 

Розглянемо, як використовуються форум та чат на веб-сайті www. 
protvaryn.narod.ru. 

1. Запустіть браузер, який інстальовано на вашому комп'ютері. 

2. У рядку Адреса введіть адресу сайту про домашніх улюблен­
ців — www.protvaryn.narod.ru. 
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На головній сторінці виберіть посилання Форум, після чого 
ви перейдете на відповідну сторінку. Ліворуч на ній розташо­
ваний список повідомлень учасників форуму. 

Виберіть посилання про кішку і кролика та прочитайте повідом­
лення учасника форуму, який назвався Олегом Семеновим 
(рис. 1.7). 

Рис. 1.7. Перегляд повідомлення Семеніва Олега 

Створіть для цього форуму власне повідомлення. Щоб це зро­
бити, заповніть форму, розташовану нижче від списку повідом­
лень учасників форуму, ввівши у неї інформацію (рис. 1.8). 
Поля E-mail та Ваш сайт форми залиште порожніми. 

Клацніть кнопку Послать (Відіслати), що розташована під фор­
мою, після чого ваше повідомлення з'явиться у списку ліво­
руч на верхньому місці. Виберіть посилання на тему вашого 
повідомлення, і ви побачите його зміст праворуч на сторінці 
(див. рис. 1.8). 
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Для створення відповіді на це повідомлення потрібно скори­
статися формою, що розташована під ним. 

Рис. 1.8. Сторінка форуму, призначена для формування 
повідомлення 

7. Поверніться на головну сторінку, вибравши її у списку адрес. 
Виберіть посилання Чат, яке відкриє сторінку для входу в чат. 
Оберіть ім'я (можете використати слово «Учень» із вашим 
номером у класному журналі) і введіть його у перше поле за­
пропонованої форми (рис. 1.9). 

8. Клацніть кнопку Войти в чат (Увійти в чат). На сторінці, що 
відкриється, праворуч міститиметься список присутніх учас­
ників чату. Для участі у спільній розмові введіть текст (на­
приклад, «Привіт!») у поле, розташоване в нижній частині 
сторінки, і клацніть кнопку Отправить (Відіслати). Повідом­
лення буде відтворене у центральній частині сторінки. 

Повідомлення у чат додаються постійно різними учасниками, 
одні учасники виходять із чату, а інші — долучаються до ньо­
го, і зрештою спільна розмова матиме такий вигляд, як на 
рис. 1.10. 
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Рис. 1.9. Сторінка для реєстрації учасника чату 

Рис. 1.10. Сторінка чату на сайті protvaryn.narod.ru 

9. Щоб повернутися на головну сторінку сайту, клацніть кнопку 
Выйти (Вийти). 
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Створення та ведення блогів 

Блог (англ. blog — weB LOG) — це мережний журнал, що містить 
записи у зворотному хронологічному порядку та забезпечує мож­
ливість додавання читачами коментарів. У блог можна записати 
свої враження про новий фільм, гру, сайт або програму, розповіс­
ти історію. 

Блог може бути особистим, груповим або колективним. Особистий 
блог називають онлайновим щоденником, у ньому автор може пуб­
лікувати свої думки, приватні фотографії, наводити посилання на 
цікаві інтернет-ресурси для друзів або для широкої інтернет-ау-
диторії. Груповий блог присвячують певній тематиці або спільній 
сфері інтересів (клубні, корпоративні блоги). Колективний блог 
відкритий для спільного редагування. Блог може бути як само­
стійним ресурсом, так і частиною якогось веб-проекту. 
Технічно мережні журнали реалізують за допомогою різних веб-
технологій. Є спеціалізоване програмне забезпечення (наприклад, 
WordPress, Pivot), що дає змогу людині, яка не володіє спеціаль­
ними знаннями з розробки веб-ресурсів, спростити створення, об­
слуговування і ведення блога. 

З кінця 90-х років минулого століття все популярнішими стають 
безкоштовні служби, що надають можливість вести особистий блог 
за умови реєстрації на сайті, який надає такі послуги. Найвідомі-
шими серед них є www.livejournal.com, www.blogger.com, www.jj.ru, 
www.rax.ru, а також українська служба blog.net.ua. Ресурс www.live-
journal.com (рис. 1.11) надає кожному користувачу можливість 
вести власний журнал, який інтегрує блоги інших користувачів, 
організовує спілкування між ними. 

Читачі можуть об'єднуватися в спільноти. Спільнота — це жур­
нал, до якого пишуть різні користувачі, й усіх їх вважають його 
власниками. Кожен, хто цікавиться якоюсь конкретною темою, 
може знайти або створити спільноту, присвячену цій темі. На­
приклад, мешканці одного міста можуть створити спільний жур­
нал для обміну інформацією про це місто чи для оголошень про 
місцеві події. 

Інформація блога орієнтована на широку аудиторію. Ще однією 
його особливістю є те, що вміст журналу унікальний, ніде не по­
вторюється і тому може бути цінним. 
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Рис. 1.11. Безкоштовна служба www.livejournal.com 

Розміщуючи інформацію в журналі, необхідно дотримуватися пев­
них правил. Зокрема, у блогу не можна: 

• Закликати до агресії, ображати за національною, етнічною, 
географічною, політичною або релігійною ознаками. 

• Створювати флуд (багато однакових або беззмістовних повідом­
лень) у журналах, спільнотах та коментарях, розповсюджува­
ти повідомлення рекламного характеру. 

• Публікувати зображення, вміст яких не відповідає загально­
прийнятим нормам і є неприємним для більшості користу­
вачів. 

• Розміщувати у повідомленнях, коментарях чи фотоальбомах 
зображення, якщо люди, котрі на них зображені, або особи, 
що мають на них права, не бажають цього. 

• Приписувати собі авторство чужих текстів і зображень, вести 
щоденник від імені іншої особи. 

Власник блога може визначати права доступу користувачів до сво­
го журналу та окремих його записів, а також видаляти блог та 
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переводити його в режим спільноти. Надається також можливість 
зберегти журнал на своєму комп'ютері. 

Щоб почати вести журнал, не потрібно спеціальних знань. Навпа­
к и , внаслідок постійної творчої роботи над блогом ви набудете 
багато нових знань та навичок. 

Отже, журнал складається з повідомлень, опублікованих різними 
користувачами. Будь-який користувач може надіслати до журна­
лу повідомлення, а власник — створити список друзів із тих, хто 
надсилає йому такі повідомлення. 

Популярним є також створення так званого юзерпика або авата-
ра — невеликого зображення, яке співзвучне настрою або почут­
тям користувача. 

Вправа 1.3 

Надішлемо повідомлення до одного з блогів, а саме до блога prot-
varyn.livejournal.com. 

1. Запустіть браузер, який інстальовано на вашому комп'ютері. 

2. У рядку Адреса введіть адресу блога — http://protvaryn.livejour-
nal.com/. Ви побачите таку сторінку, як на рис. 1.12. 

Рис. 1.12. Головна сторінка блога protvaryn.livejournal.com 
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На ній містяться повідомлення власника журналу; під кож­
ним із них у вигляді гіперпосилання на коментарі зазначено 
кількість відповідей. Перейти до списку коментарів можна 
за допомогою посилання link. Для того щоб відразу створити 
відповідь, слід клацнути посилання post comment. 

Виберіть посилання post comment для першого повідомлення. 
Відкриється веб-сторінка з формою для створення відповіді 
(рис. 1.13). У верхній її частині міститься повідомлення влас­
ника журналу, до якого ми створюємо відповідь, а в нижній — 
форма для введення тексту. Заповніть її поля, як показано 
на рис. 1.13. 

Рис. 1.13. Створення відповіді на повідомлення у блогу 

4. Клацніть кнопку Опублікувати коментар. Ваша відповідь з'я­
виться у списку коментарів після останнього повідомлення 
(рис. 1.14). 
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Рис. 1.14. Відображення відповіді на повідомлення у блогу 

5. Виберіть посилання protvaryn у верхній частині документа для 
переходу до головної сторінки блога. 

Практична робота № 1 
Створення та адміністрування веб-сайту 
на безкоштовному сервері 
Мета роботи: навчитися використовувати автоматизовані засоби 
створення веб-сайту, вибирати тип та оформлення веб-сторінок, 
адмініструвати сайт, додавати до нього форум і чат. 

Порядок роботи 

Створимо сайт «Типи автомобілів» і розмістимо на ньому таку 
інформацію про легкові та вантажні автомобілі: 

• «Легковий автомобіль — автомобіль із кількістю місць для 
сидіння не більше дев'яти, з місцем водія включно, який за 
своєю конструкцією та обладнанням призначений для переве­
зення пасажирів та їхнього багажу із забезпеченням необхід­
ного комфорту та безпеки». 

• «Вантажний автомобіль — автомобіль, який за своєю конст­
рукцією та обладнанням призначений для перевезення ван­
тажів». 
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1. Запустіть браузер, який інстальовано на вашому комп'ютері. 

2. У рядку Адреса введіть www.narod.ru. Відкриється головна сто­
рінка служби (див. рис. 1.3). 

3. У поле Займите это имя для своего сайта (Займіть це ім'я для 
свого сайту) введіть свій майбутній логін. Його можна визна­
чити так: до назви міста додати перші кілька літер вашого 
прізвища, наприклад kyivpavl. 

4. Клацніть кнопку Занять (Зайняти) та заповніть відповідну 
форму (рис. 1.15). 

5. Клацніть кнопку Дальше (Далі). У наступній формі введіть 
пароль у два запропонованих рядки (другий раз — для контро­
лю правильності). Пароль можна задати як номер свого пас­
порта, потім вибрати зі списку Контрольный вопрос (Контроль­
не запитання) значення Номер паспорта і у наступному полі 
надрукувати цей номер, трохи змінивши його (набравши самі 
цифри). Ця відповідь може стати у пригоді, якщо ви забудете 
пароль. Два наступні поля форми заповнювати не обов'язково. 
У нижній частині сторінки відображаються цифри у незвично­
му вигляді (рис. 1.16). Введіть їх у поле Контрольные цифры 
(Контрольні цифри), щоб система переконалася, що ви люди­
на, а не програма-робот, і клацніть кнопку ОК. 

Рис. 1.15. Форма для створення сайту (крок 1) 
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Рис. 1.16. Форма для створення сайту (крок 2) 

На наступній сторінці міститься повідомлення, що реєстрація 
відбулася. Виберіть посилання Начать пользоваться сервисом 
(Почати користуватися сервісом). Після його клацання ви пе­
рейдете до розділу Мастерская (Майстерня). Підрозділ Мой дом 
(Мій дім) розділу Создание сайта (Створення сайту) містить 
посилання на типи веб-сторінок. Виберіть тип Главная страница 
(Головна сторінка). Зазначимо, що головній сторінці сайту сис­
тема призначає ім'я index.html. Розширення імені файлу .html 
надається всім веб-сторінкам створюваного проекту автома­
тично. 

Виберіть шаблон для оформлення головної сторінки, наприк­
лад Апельсиновий, та клацніть кнопку Дальше (Далі). Відкри­
ється форма, яку заповніть так: у рядку О чём сайт (Про що 
сайт) напишіть «Цей сайт про автомобілі», а у рядку Текст вве­
діть: «Ви ознайомитеся з типами автомобілів» (рис. 1.17). 

У цій формі надано можливість налаштувати гіперпосилання 
на інші сторінки сайту, однак скористаємося нею дещо пізні­
ше, адже інших сторінок у нас ще немає. 
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Рис. 1.17. Заповнення інформацією головної сторінки 
майбутнього сайту 

8. Клацніть кнопку Готово, і ви побачите, який вигляд матиме 
головна сторінка (рис. 1.18). 

Рис. 1.18. Попередній вигляд головної сторінки 
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У разі необхідності можна повернутися до режиму редагуван­
ня або змінити дизайн. Для цього передбачено кнопку Еще 
редактировать (Ще редагувати). 

9. Якщо вигляд сторінки вас влаштовує, клацніть кнопку Готово. 
Ви побачите адресу цієї веб-сторінки та список гіперпосилань, 
які дають змогу: отредактировать ее (відредагувати її), перейти 
к созданию других страниц (перейти до створення інших сторі­
нок), перейти в раздел Управление файлами (перейти в розділ 
Керування файлами), прорекламировать свой сайт (прорекламу-
вати свій сайт). 

10. Перейдіть до створення інших сторінок. Кожна з них містити­
ме визначення одного з типів автомобілів. Створивши такі 
сторінки, слід повернутися до головної сторінки та додати 
до неї необхідні гіперпосилання. 

Виберіть посилання перейти к созданию других страниц (перейти 
до створення інших сторінок). Ви побачите список посилань, 
серед я к и х буде посилання Про меня (Про мене). Клацнувши 
його, ви отримаєте пропозицію вибрати шаблон оформлення 
сторінки. Виберіть Спокойный (Спокійний). Система запропо­
нує назву файлу — simple.html. Можна залишити її, але краще 
дати свою. Оскільки ця сторінка містить визначення легково­
го автомобіля, назвемо файл legk.html. Сформуйте сторінку, 
виконавши такі дії: 

• зніміть прапорець у рядку Показывать заголовок «Про меня» 
(Показувати заголовок «Про мене»); 

• у рядок, я к и й у шаблоні має назву Заголовок, введіть 
текст: «Ця сторінка про легкові автомобілі»; 

• введіть текст сторінки: «Легковий автомобіль — автомо­
біль із кількістю місць для сидіння не більше дев 'яти, 
з місцем водія включно, який за своєю конструкцією та об­
ладнанням призначений для перевезення пасажирів та їх­
нього багажу із забезпеченням необхідного комфорту та 
безпеки». 

Клацніть кнопку Готово. Вигляд створеної сторінки показаний 
на рис. 1.19. 

1 1 . Аналогічно створіть сторінку vant.html з інформацією про 
вантажні автомобілі. 

32 Розділ 1. Автоматизоване створення й підтримка веб-ресурсів 



Рис. 1.19. Попередній вигляд сторінки про легкові автомобілі 

12. Залишилось відредагувати головну сторінку, яка має наз­
ву index.html. До неї слід додати два посилання — на кож­
ну сторінку про машини. Виберіть посилання Мастерская 
(Майстерня), після чого ви перейдете до розділу Управление 
файлами (Керування файлами) і побачите таку таблицю, як 
на рис. 1.20. 

Ліворуч від кожного створеного нами файлу з розширенням 
.html розташована кнопка, призначена для редагування вмісту 
файлу. Клацніть кнопку ліворуч від головної сторінки index, 
html. Знову відкриється сторінка, показана на рис. 1.17. Для 
кожного створюваного посилання (1 ссылка, 2 ссылка) розгор­
ніть список і виберіть необхідний файл. Текст для гіперпо-
силання з'являється автоматично, ми його вже вводили під 
час створення відповідних сторінок у рядок Заголовок. Вико­
навши ці дії та клацнувши кнопку Готово, отримаєте новий 
вигляд головної сторінки (рис. 1.21). 
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Рис. 1.20. Таблиця «Керування файлами» 

Рис. 1.21. Головна сторінка з гіперпосиланнями 

13. Додайте форум до вашого сайту про автомобілі. Для цього 
увійдіть у «майстерню», скориставшись посиланням Мастер-

34 Розділ 1. Автоматизоване створення й підтримка веб-ресурсів 



ская (Майстерня), і в розділі Общение (Спілкування) вибе­
ріть посилання Персональный форум (Персональний форум), 
після чого відкриється сторінка, показана на рис. 1.22. 

Рис. 1.22. Сторінка для створення форуму 

14. С к о п і ю й т е в буфер адресу http://narod.yandex.ru/userforum/ 
?owner=kyivpavl, що м і с т и т ь с я на ц і й веб-сторінці. 

15. Перейдіть спочатку до розділу Мастерская (Майстерня), а по­
тім у розділі Управление файлами (Керування файлами) ви­
беріть для редагування файл index.html. 

16. Виконавши описані у пункті 12 дії, додайте до головної сто­
рінки посилання на зазначену адресу. Для цього вставте 
скопійовану адресу з буфера обміну в поле или введите (або 
введіть) третього гіперпосилання (З ссылка). Текстовий су­
провід посилання буде простим — Форум (рис. 1.23). 

17. Завершивши редагування, клацніть кнопку Готово. 

18. Аналогічно до форумів створюють чати. Увійдіть у «май­
стерню», скориставшись посиланням Мастерская (Майстер­
ня), у розділі Общение (Спілкування) виберіть посилання 
Персональный чат (Персональний чат). Після цього відкри­
ється сторінка, показана на рис. 1.24. 
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Рис. 1.23. Створення посилання на форум 

Рис. 1.24. Сторінка для створення чату 

19. Скопіюйте в буфер обміну запропоновану адресу (напри­
клад, http://narod.yandex.ru/chat/chat_enter.xhtml?mychatjd= 
70352085), та введіть назву чату — «Про автомобілі». 
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20. Перейдіть спочатку в розділ Мастерская (Майстерня), а по­
тім у розділ Управление файлами (Керування файлами), вибе­
ріть для редагування файл index.html і відредагуйте головну 
сторінку, додавши до неї четверте посилання на зазначену 
адресу з текстовим супроводом «Чат». 

2 1 . Введіть у рядок Адреса браузера адресу створеного сайту 
(наприклад, http://www.kyivpavl.narod.ru/). Перегляньте голов­
ну сторінку (рис. 1.25) та перевірте правильність її роботи, 
скориставшись різними гіперпосиланнями. 

Рис. 1.25. Головна сторінка сайту www.kyivpavl.narod.ru 

22. Оформіть висновок до практичної роботи, описавши при цьо­
му створений сайт, його веб-сторінки та можливості форуму 
і чату. 

Практична робота № 2 
Створення й ведення блога 
Мета роботи: навчитися створювати журнал-блог та розміщувати 
повідомлення у ньому. 

Порядок роботи 

Створимо блог за допомогою служби www.livejournal.com. 
1. Запустіть браузер, який інстальовано на вашому комп'ютері. 

У рядку Адреса введіть http://www.livejournal.com/. Відкриється 
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головна сторінка служби безкоштовного ведення блогів Live-
Journal (див. рис. 1.11). 

2. Клацніть кнопку Створити журнал та заповніть запропоновану 
форму (рис. 1.26). 

Рис. 1.26. Заповнення форми для створення блога 

Клацніть кнопку Create Account (Створити рахунок), оскільки 
створення блога тут називають створенням рахунку. Виберіть 
рахунок Basic (Основний), клацнувши однойменне посилання. 
У наступній формі зазначте Gender (Стать), введіть інформа­
цію в поля Віо (Про себе) і Interests (Інтереси) та клацніть 
кнопку Save and continue (Зберегти та продовжити). 
На наступному кроці виконайте пошук друзів за інтересом. 
Для цього у списку Шукати за виберіть значення Інтерес і у по­
ле нижче введіть слово «автомобілі». Клацніть кнопку Вперед 
та розгляньте наступну сторінку. На ній містяться список 

38 Розділ 1. Автоматизоване створення й підтримка веб-ресурсів 



спільнот, які цікавляться автомобілями, та посилання, що 
надають можливість переглянути список користувачів, які 
мають такий самий інтерес, і за бажанням долучитися до 
нього. 

6. У верхній частині сторінки є посилання на розділи новоство-
реного блога. Клацніть посилання Написати та надрукуйте 
коротке повідомлення у журнал (рис. 1.27). 

Рис. 1.27. Створення повідомлення 

7. Клацніть кнопку Опублікувати в ім'я користувача. У меню Жур­
нал виберіть команду Дивитись журнал та перегляньте повідом­
лення у вашому блогу (рис. 1.28). Його побачить будь-який 
користувач, що відкриє сторінку за адресою на кшталт такої: 
http://kyivpavl.livejournal.com/. 

8. Щоб повернутися на попередню сторінку клацніть кнопку 
Назад на панелі інструментів браузера. Виберіть посилання 
Вихід та вийдіть із блога. 
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Рис. 1.28. Перегляд повідомлення у блогу 

9. Оформіть висновок до практичної роботи, дайте в ньому інформа­
цію про можливості блога, відмінності блогів, форумів та чатів 
і опишіть цікаві для вас спільноти сайту www.livejournal.com. 

Самостійна робота 
Виберіть тему для веб-сайту або запропонуйте свою; підготуйте 
графічні файли з необхідними зображеннями, придумайте тек­
стовий супровід для головної сторінки майбутнього проекту та 
сторінок розділів; створіть сайт за допомогою засобів служби без­
коштовного хостинга www.narod.ru. 

Варіанти тем для веб-сайтів: 

Моделі одягу 
Моя школа 
Кондитерські вироби 
Сучасні комп'ютери 
Меблі 
Побутова техніка 
Канцелярські товари 
Книжки 

Сузір'я 
Туризм 
Зачіски 
Кінофільми 
Страви 
Комп'ютери 
Фотоапарати 
Шкільні предмети 

Автомобілі 
Телефони 
Прапори 
Візерунки 
Птахи 
Квіти 
Годинники 
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Тест 
1. URL-адреса — це: 

а) адреса ресурсу в Інтернеті; 

б) назва веб-сайту; 

в) адреса комп'ютера, що підключений до мережі Інтернет; 

г) адреса сайту для хостинга; 

д) адреса електронної пошти. 

2. Керування інформацією, що розміщена у мережі Інтернет, 
здійснюється за допомогою: 

а) особи, відповідальної за роботу всесвітньої комп'ютерної 
мережі; 

б) телефонного зв'язку; 

в) протоколу TCP/IP; 

г) скриньки електронної пошти; 

д) електронних адрес веб-ресурсів. 

3. Виберіть серед варіантів означення веб-сторінки: 

а) це повідомлення на електронному форумі; 

б) це видима на екрані під час роботи з Інтернетом частина 
інформаційного повідомлення; 

в) це відображувальний елемент з певної тематики, що має 
свою адресу в комп'ютерній мережі; 

г) це інформація, оформлена особливим чином для її розмі­
щення у мережі Інтернет; 

д) це повідомлення в електронній скриньці. 

4. Гіперпосилання — це: 

а) відформатований особливим чином текст на веб-сторінці; 

б) зображення на веб-сторінці; 

в) об'єкт веб-сторінки, що містить інформацію про адресу ін­
шої веб-сторінки або про певну позицію на поточній веб-
сторінці; 

г) зв'язок між окремими розділами веб-сторінки; 

д) адреса іншої веб-сторінки, що пов'язана з поточною. 
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5. Веб-сайт — це: 

а) будь-яка інформація, розміщена в комп'ютерній мережі 
для вільного доступу до неї; 

б) оформлена за допомогою спеціальних засобів інформація, 
що поділена на веб-сторінки та має свою URL-адресу; 

в) спілкування за допомогою електронної пошти; 

г) сукупність веб-сторінок, розміщених під однією спільною 
назвою веб-ресурсу; 

д) текстова та графічна інформація, до якої можуть отриму­
вати спільний доступ користувачі комп'ютерної мережі. 

6. Вкажіть особливості структури веб-сайту: 

а) веб-сторінки розміщені у веб-сайті так само, як у тексто­
вому документі; 

б) інформація організована за допомогою гіперпосилань та­
ким чином, що перетворюється в ієрархічну систему веб-
сторінок; 

в) всі веб-сторінки з'єднані з головною за зіркоподібною схе­
мою; 

г) сайт містить одну веб-сторінку; 

д) структура сайту передбачає використання гіперпосилань 
для зв'язку між сторінками. 

7. Домашня сторінка — це: 

а) веб-сайт про сім'ю; 

б) веб-сайт, присвячений певній тематиці; 

в) сторінка зі змістом веб-сайту; 

г) сторінка сайту, що відкривається першою у разі звертан­
ня до веб-ресурсу; 

д) сторінка, що має назву index.html. 

8. Флуд — це: 

а) повідомлення електронної пошти рекламного характеру; 

б) будь-які повідомлення в чаті; 
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в) беззмістовні повідомлення в журналах та чатах; 

г) один з різновидів блогів; 

д) текст, авторство якого присвоєне незаконно. 

9. Головна сторінка сайту — це: 

а) сторінка, де розташована найбільша кількість гіперпоси-
лань; 

б) сторінка, на якій подані координати та адреса електрон­
ної пошти адміністратора сайту; 

в) сторінка, яка відкривається першою під час завантажен­
ня сайту; 

г) сторінка, що має назву index.html; 

д) сторінка з ілюстраціями. 

10. Електронний форум — це: 

а) процес обміну повідомленнями з використанням електрон­
ної пошти; 

б) спосіб організації обміну повідомленнями з певної темати­
ку, в якому спілкування може бути розірване в часі; 

в) спосіб організації спілкування в реальному часі; 

г) обмін повідомленнями в межах одного сайту різними ко­
ристувачами у різний час; 

д) повідомлення на різних сайтах зі спільної тематики. 

11. Чат — це: 

а) спосіб організації спілкування зареєстрованих учасників 
у режимі реального часу; 

б) створення коментарів до вмісту веб-сторінок; 

в) спосіб організації обміну повідомленнями, за якого спіл­
кування розірване в часі; 

г) спілкування двох учасників між собою в межах одного 
сайту в режимі реального часу; 

д) спілкування багатьох учасників між собою в межах одно­
го сайту в режимі реального часу. 
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12. Блог — це: 

а) форум, у якому є один головний дописувач; 

б) мережний журнал, що складається із записів у зворот­
ному хронологічному порядку з можливістю додавання 
коментарів; 

в) обмін повідомленнями з конкретної тематики в режимі 
реального часу; 

г) рекламний сайт; 

д) сайт для дистанційного навчання. 
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Розділ 2 

Основи мови HTML 

Ви вже переконалися, що за допомогою автоматизованих засобів, 
які надають у розпорядження користувача служби безкоштовно­
го хостинга, створювати й адмініструвати веб-сайти надзвичайно 
просто. Крім того, це не потребує особливих знань із веб-дизай­
ну. Однак у такому випадку ваші можливості обмежені, і ви не 
зможете створити сайт за своїми уподобаннями. Щоб мати змогу 
це зробити, потрібно опанувати спеціальну мову, призначену для 
розробки веб-сторінок. Тоді перед вами відкриються захоплюючі 
можливості щодо створення свого власного віртуального світу! 

У цьому розділі ви ознайомитеся із принципами створення веб-сто­
рінок за допомогою мови HTML, навчитеся визначати структуру 
сторінок, розміщувати і форматувати текст, працювати з таблиця­
ми та фреймами, пов'язувати створені файли за допомогою гіперпо-
силань. Виконавши дві запропоновані практичні роботи, ви власно­
руч створите веб-сторінки — можливо, перші у вашому житті. 

Базові конструкції мови HTML 
Основною перевагою та особливістю веб-сторінок є те, що інформа­
ція, розміщена на них, має вигляд гіпертексту. Гіпертекст — це 
текст, у який вбудовані спеціальні коди, що задають форматуван­
ня тексту, наявність у ньому ілюстрацій, мультимедійних вставок 
та гіперпосилань. Ці коди визначені у мові програмування HTML 
(Hyper Text Markup Language — мова гіпертекстової розмітки). 
Тобто веб-сторінка фактично є документом у форматі HTML. Про­
цес вставляння в текст кодів HTML називають розміткою. 
Браузери підтримують мову HTML і під час завантаження веб-сто­
рінки читають наявні у ній коди та виконують задані за їх допомо­
гою операції (форматують текст, вставляють у нього зображення 



тощо). Таким чином, вигляд сторінки у вікні браузера залежить 
від того, як і коди містяться у її документі. 

Поняття тегу 

Коди мови HTML, за допомогою яких розмічають вихідний текст, 
називають тегами. Під час відображення документа в браузері 
самих тегів не видно, але вони впливають на зовнішній вигляд 
документа. Усі теги починаються із символу < і закінчуються 
символом > — їх називають кутовими дужками. Після відкритої 
кутової дужки розміщують ключове слово, яке вказує на призна­
чення тегу. Регістр у назвах тегів не має значення, хоча загаль­
новживаними є великі літери. Приклади тегів HTML: <TITLE>, 
<BODY>, <TABLE>, </A>, <IMG>, </CENTER>. 

Зазвичай тег впливає на певний фрагмент документа, наприк­
лад на абзац. У таких випадках використовують пару тегів 
(відкривальний і закривальний). Перший із них задає ефект, 
а другий — припиняє його дію. Закривальний тег починається 
із символу / (слеш). Приклади парних тегів: <HTML></HTML>, 
<В></В>, <HEAD></HEAD>, <НЗ></Н3>, <ADDRESS></ADDRESS>, 
<LI></LI>. 

Деякі теги задають разовий ефект у місці своєї появи, тоді закри­
вальний тег не потрібен. Приклади одинарних тегів: <BR>, <HR>, 
<МЕТА>, <BASEFONT>, <FRAME>, <INPUT>. 

Якщо між кутовими дужками помилково вказане ключове слово, 
яке відсутнє в мові HTML, то весь тег буде проігноровано. 

Відкривальні теги можуть містити атрибути, як і впливають на 
ефект, створюваний тегом. Атрибути — це додаткові ключові 
слова, відокремлені від основного ключового слова тегу та один 
від одного символами пробілу. 

Для деяких атрибутів слід задавати значення, яке відділяють від 
імені атрибута символом =. Значення атрибута беруть у лапки, 
але в багатьох випадках їх можна і не ставити. Закривальні теги 
атрибутів не містять. 

Приклади тегів з атрибутами: 

<BODY BGCOLOR="#000000" TEXT="#FFFFFF" 

BACKGROUND="rain.gif"> 
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<OPTION SELECTED> 
<FRAME SCR="file.html" NORESIZE> 

Для того щоб через деякий час ви або інша людина, яка пере­
глядатиме код HTML, могла краще його зрозуміти, у текст встав­
ляють примітки — коментарі. Вони починаються зі спеціального 
тегу <! —. Будь-який записаний після нього текст браузер розгля­
дає як коментар і не відображає під час відтворення документа. 
Закінчують коментар тегом —>. Коментар може містити будь-які 
символи, крім >, а отже, не може включати в себе теги. 

Структура HTML-документа 
HTML-документ складається з основного тексту і тегів розмітки. 
Фактично це звичайний текстовий файл, для створення і редагу­
вання якого можна використати будь-який текстовий редактор. 
Зазвичай HTML-документи містяться у файлах із розширенням 
.htm або .html. 

Документ HTML має чітко визначену структуру. 

• Починається з тегу <HTML> і закінчується відповідним йому 
тегом </HTML>, Така пара тегів повідомляє браузеру, що це 
HTML-документ. 

• Містить два розділи — заголовків і тіла документа (розміщу­
ються саме в такому порядку). Розділ заголовків помічений те­
гами <HEAD> і </HEAD> та містить Інформацію про документ 
загалом. Зокрема, він повинен містити в собі теги <TITLE> та 
</TITLE>, між якими розміщено текст, що відображатиметь­
ся в заголовку вікна браузера. Крім цього, у розділі заголов­
ків може міститися тег <МЕТА>, призначений для технічного 
опису документа (це інформація для пошукових програм), 
а також тег <STYLE> для опису стилів (наборів параметрів 
форматування), використаних у документі. 

• Сам текст документа міститься в його тілі, яке розташоване 
між тегами <BODY> та </BODY>. 

Отже, основну структуру HTML-документа визначають чотири пар­
ні теги. їхня наявність передбачена у всіх таких документах; 

<HTML> 
<HEAD> 
<ТІТLЕ>Заголовок документа</ТІТLЕ> 
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</HEAD> 
<BODY> 

Текст, що відображається на екрані 
</BODY> 
</HTML> 

Для того щоб розбити текст на логічні частини, використовують 
заголовки. Мова HTML підтримує шість рівнів заголовків доку­
ментів. Вони позначені тегами від <Н1>...</Н1> до <Н6>...</Н6>. 
На екрані ці заголовки відображаються різними шрифтами (за­
звичай напівжирними). Хоча в мові HTML є теги форматування, 
які можуть змінювати зображення шрифту, користуватися ними 
для заголовків не рекомендовано. 

Текст, що міститься всередині тегу заголовка, відображатиметься 
відповідно до його рівня. Найвищий рівень має заголовок Н1, най­
нижчий — Н6. Текст заголовка може бути вирівняний по центру, за 
правим або лівим краєм — для цього використовують атрибут ALIGN. 
Наприклад: <Н2 ALIGN=center \ r i g h t \ left>Teкст заголов­
ка </Н2> (тут символ \ означає можливість вибору між значен­
нями c e n t e r , r i g h t або l e f t ) . 

На рис. 2.1 показано заголовки різних рівнів. 

Рис. 2 .1. Заголовки різних рівнів 

Для визначення звичайних абзаців у мові HTML використовують 
теги <Р> і </Р>. Текст, розміщений між ними, власне і буде одним 
абзацом. При цьому слід пам'ятати, що всі «зайві» пропуски між 
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словами і переходи на новий рядок під час відтворення HTML-до­
кумента браузер ігнорує. Коли браузер відтворює веб-сторінки, 
абзаци відділяються один від одного за допомогою відступів. 

У разі переходу на новий рядок без створення абзацу використову­
ється одинарний тег <BR>. Розділювачами в тексті можуть також 
бути горизонтальні лінії, які візуально відділяють різні частини 
документа, — їх створюють за допомогою одинарного тегу <HR>. 

Кольори та зображення для всього документа і його тла задають 
за допомогою тегу <BODY>. Він може мати такі атрибути: 

• BACKGROUND="URL" — замість URL вказують адресу малюнка, 
який має бути тлом для сторінки; 

• BGC0L0R=значення — задає колір, який має бути фоновим 
для документа; 

• ТЕХТ=значення — задає колір тексту; 

• LINK=значення — визначає колір гіперпосилань у доку­
менті; 

• ALINK=значення — задає колір гіперпосилань під час кла­
цання; 

• VLINK=значення — задає колір переглянутих гіперпоси­
лань. 

Браузер перетворює текст HTML-документа під час його виведен­
ня на екран, тобто ігнорує зайві пропуски, символи табуляції, 
символи кінця рядка, форматує текст відповідно до використаних 
тегів. Проте іноді виникає потреба у тому, щоб помістити в доку­
мент відформатований текст, для якого браузер повинен зберегти 
всі пропуски, навіть якщо кілька пропусків розміщені один за 
одним, знаки переносу на інший рядок, табуляції та інші символи 
форматування. Для цього використовують тег <PRE>TeKCT</PRE>. 
Втім, якщо браузер зустріне в такому тексті теги розмітки, вона 
буде відповідним чином застосована. 

Теги форматування тексту 
Текст у HTML-документах форматують за допомогою відповід­
них тегів. У табл. 2.1 наведено теги, які використовують для 
форматування символів, та заданий ними ефект. 
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Таблиця 2.1. Теги та задані ними ефекти 

Теги Ефект Приклад 

<B> та </В> 

<I> та </I> 

<U> та </U> 

<S> та </S> 

<SUP> та </SUP> 

<SUB> та </SUB> 

Напівжирне накреслення 

Курсивне накреслення 

Підкреслене 

Перекреслене 

Верхній індекс 

Нижній індекс 

bold 

italic 

underlined 

striken 
superscrtpt 

subscript 

Окрім цього, можна визначати різні параметри шрифту. Зокре­
ма, за допомогою тегу <BASEFONT> задають гарнітуру (рисунок), 
розмір і колір шрифту. Цей тег одинарний, діє на весь текст, роз­
міщений нижче, і має такі атрибути. 

• FACE="значення" — гарнітура. Якщо зазначеної гарнітури 
на комп'ютері користувача немає, то текст буде оформлено 
з використанням гарнітури за умовчанням. В атрибуті FACE 
іноді записують через кому кілька гарнітур, тоді браузер виби­
рає гарнітури за списком: за відсутності першої використовує 
другу і т. д. Значення атрибута слід подавати в лапках. 

• FACE=значення — розмір шрифту (ціле число від 1 до 7). 

Шрифти різних розмірів мають такий вигляд: 

• COLOR=значення — колір шрифту. Як значення кольору мож­
на використовувати назви кольорів англійською мовою, такі 
як red, green, b lue тощо, або шістнадцяткові значення (за­
писані в шістнадцятковій системі числення), що починаються 
з символу # і послідовно задають червоний, зелений та синій 
кольори, які мають бути змішані для отримання потрібного. 
Наприклад, #FF0000, #008000, #0000FF тощо. 

Для оформлення сайту зазвичай використовують набір кольорів, 
який називають безпечною палітрою. Він складається з 216 елемен­
тів. Особливістю безпечних кольорів є те, що вони не змінюються 
у разі відображення різними браузерами або на різних моніторах, 
тобто ця палітра забезпечує найточнішу передачу на різних моні-
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торах того, що задумав веб-дизайнер. Якщо будь-яка з трьох скла­
дових шістнадцяткового значення відрізняється від 00, 33, 66, 
99, СС чи FF, то колір не є безпечним. Значення атрибутів SIZE 
та COLOR можна записувати без лапок. 

Гарнітуру, розмір та колір шрифту для фрагмента тексту задають 
за допомогою тегу <FONT АТРИБУТИ>Текст</FONT>. Атрибути 
цього тегу такі самі, як у тегу <BASEFONT>, за винятком атрибута 
SIZE: його значення зі знаком мінус (або плюс) означає, що роз­
мір шрифту буде зменшено (чи збільшено) на відповідну величину 
відносно заданого за умовчанням або у тегу <BASEFONT>. Значен­
ня без знака задає абсолютний розмір шрифту. 

Є й інші теги, я к і можна застосовувати для зміни параметрів 
тексту. 

• <BIG>Teкст</BIG> — збільшення розміру шрифту. Розмір 
символів тексту збільшується на одиницю відносно поточно­
го рівня. 

• <SMALL>Teкст</SMALL> — зменшення розміру шрифту. Роз­
мір символів зменшується на одиницю відносно поточного 
рівня. 

• <ЕМ>Текст</ЕМ> — виділення важливих фрагментів тексту. 
Текст відображатиметься курсивом. 

• <DEL>Teкст</DEL> — створення перекресленого тексту. Текст 
буде перекреслено горизонтальною лінією. 

Цікавого оформлення веб-сторінці надає пара тегів <MARQUEE> та 
</MARQUEE> — вони додають до веб-сторінки «рухомий рядок» із 
тексту, розташованого між ними. 

Вправа 2.1 

Створимо HTML-документ за допомогою найпростішого текстово­
го редактора. 

1. Відкрийте текстовий редактор Блокнот (Notepad). 

2. Для створення HTML-документа наберіть такий текст: 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Купівля\продаж</TITLE> 
</HEAD> 
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<BODY> 
< Н 1 > Т о р г о в е л ь н і о б ' є к т и Львівщини</Н1> 
<Н2>Супєрмаркети</Н2> 
<Р>На Л ь в і в щ и н і д і є мережа м а г а з и н і в І н т е р м а р к е т . У кожному 
р а й о н і є т о р г о в е л ь н и й о б ' є к т . < Р > О д н и м і з т а к и х 
м а г а з и н і в с т а в нещодавно в і д к р и т и й с у п е р м а р к е т "АРСЕН". 
<HR> 
Ц е т о р г о в е л ь н и й ц е н т р і з б а г а т ь м а в і д д і л а м и т а зручною с и с ­
темою о б с л у г о в у в а н н я п о к у п ц і в . < B R > Й о г о можна н а з в а т и т о р г о ­
в е л ь н и м м і с т е ч к о м . 
</BODY> 
<HTML> 

3. Збережіть файл на жорсткому диску у створеній заздалегідь 
папці, назвавши його, наприклад, 1.html. Закрийте текстовий 
редактор. 

4. Запустіть браузер Internet Explorer та відкрийте файл 1.html. 
Перегляньте отриманий результат. 

5. Проаналізуйте, як відтворено веб-сторінку. Якщо потрібно внес­
ти зміни, виберіть команду Перегляд HTML-коду в меню Вигляд. 
Збережіть зміни та оновіть веб-сторінку за допомогою клавіші 
F5 або кнопки Оновити панелі інструментів. 

На рис. 2.2 показано, як буде відтворено цей документ у вікні 
браузера Internet Explorer. 

Рис. 2.2. Приклад веб-сторінки 
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Вправа 2.2 

Помістимо на веб-сторінку наведений нижче текст, відформату­
вавши його за допомогою відповідних тегів. 

Троянда сталиста 
Граціозні форми, ніжне забарвлення, витончений аромат троянди 
з незапам'ятних часів чарували людей. Тому й створено безліч 
легенд про цю чарівну, ніжну й чудову квітку. 

За староіндійською легендою, прекрасна богиня Лакшмі народи­

лася з пуп 'янка троянди. 

У древньому індійському міфі розповідається, що прегарний юнак 
Адоніс, який уособлював прихід весни, постав із куща троянди. 

У Персії так шанували царицю квітів, що навіть країна одержала 
назву Гюлістан — країна троянд. 

У Римі цю квітку вважали символом хоробрості, нею нагороджу­
вали за доблесть. В Афінах часів Аристофана трояндовий вінок 
одягали на шию переможцям змагань. Гірлянди квітів прикраша­
ли колони і стіни залів у дні тріумфальних святкувань. 

Існує припущення, що русальна неділя — давнє свято в Україні 
та Білорусі — пов'язана з розаріями — святом римлян на честь 
цих прекрасних квітів. 

(Мамчур Ф.І., Гладун Я.Д., 
Лікарські рослини на присадибній ділянці) 

1. Введіть HTML-код веб-сторінки, на якій відображатиметься 
наведений вище відформатований текст. 

У цьому прикладі для деяких фрагментів тексту необхідно 
застосувати по два теги форматування, наприклад, <І><U>Ук-
р а ї н і < / U > < / I > . Слід пам'ятати про правило вкладених тегів, 
згідно з я к и м їх потрібно закривати у зворотному до відкри­
вання порядку. Тобто я к щ о спершу відкрили тег курсиву, 
а потім — тег підкреслення, то спочатку слід закривати тег 
підкреслення, а потім — курсиву. 

2. Збережіть html-документ у файлі з розширенням .html. Ви­
гляд створеної веб-сторінки у вікні браузера показаний на 
рис. 2.3. 
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Рис. 2.3. Веб-сторінка про троянду столисту 

Нумеровані й марковані списки 

Для подання тексту в структурованому вигляді, коли кожен аб­
зац виділено за допомогою позначки або номера, призначені спи­
ски. У HTML-документах використовують три види списків: 

• невпорядкований (маркований); 

• упорядкований (нумерований); 

• список визначень. 

У невпорядкованому списку для виділення елементів використо­
вуються певні позначки (крапки, квадрати тощо). Починається 
такий список із тегу <UL>, а закінчується — </UL>. Кожний еле­
мент списку починається з тегу <LI>. Тег <UL> може мати атри­
бут TYPE, я к и й визначає форму позначки. Цей атрибут набуває 
таких значень: 

• d i s k — зафарбоване коло; 

• c i r c l e — коло; 

• s q u a r e — маленький чорний квадрат. 
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В упорядкованому списку всі елементи пронумеровані. Починаєть­
ся список із тегу <0L>, а закінчується — </OL>. Кожний елемент 
такого списку також починається з тегу <LI>. Тег <OL> може 
мати атрибут TYPE, який визначає тип нумерації. Цей атрибут 
набуває таких значень: 

• А — велика літера; 

• а — мала літера; 

• І — велика римська цифра; 

• і — мала римська цифра; 

• 1 — арабська цифра. 

У разі потреби за допомогою атрибута START можна задати 
відмінний від одиниці початковий номер елемента, наприклад 
<0L TYPE="I" START="5">, Нумерований список, початковий 
елемент якого позначено латинською літерою Е, яка є п'ятою 
в алфавіті, описують так: 

<OL TYPE="A" START="5"> 
<LI>Перший елемент списку</LI> 
<LI>Другий елемент списку</LI> 
<LI>Третій елемент списку</LI> 
<LI>Четвертий елемент списку</LI> 
</OL> 

Список визначень (definition list) порівняно з маркованим або 
нумерованим має дещо складнішу будову. Кожен елемент такого 
списку складається з двох частин: терміна та його визначення. 
У такий спосіб можуть бути оформлені словники та термінологіч­
ні довідники. Однак цей тип списку використовують рідко, і тому 
описувати його докладніше не будемо. 

Розглянемо приклади використання різних типів списків. 

Приклад 2.1 . Маркований список, в якому для позначення 
елементів використовують коло 

<HTML> 
<TITLE>Райдуга</TITLE> 
<BODY> 
<BASEFONT SIZE=6> 

<UL ТУРЕ=сігсlе> 
<LI><FONT COLOR=red>Червоний</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=orange>Оранжевий</FONT></LI> 
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<LI><FONT COLOR=yellow>Жовтий</FONT></LI> 
<LI><FONT C O L O R = g r e e n > З е л е н и й < / F O N T > < / L I > 
<LI><FONT COLOR=lightblue>Блакитний</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=blue>Синій</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=darkmagenta>Фioлeтoвий</FONT></LI> 

</UL> 
</BODY> 
</HTML> 

Ha рис. 2.4 показаний вигляд цього документа у вікні браузера 
Internet Explorer. 

Рис. 2.4. Маркований список 

Приклад 2.2. Нумерований список, в якому для позначення 
елементів використовують малі римські цифри 

<HTML> 
<TITLE>Райдуга</TITLE> 
<BODY> 
<BASEFONT SIZE=6> 
<OL TYPE=i> 
<LI><FONT COLOR=red>Червоний</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=orange>Оранжевий</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=yellow>Жoвтий</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=green>Зелений</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=lightblue>Блакитний</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=blue>Синій</FONT></LI> 
<LI><FONT COLOR=darkmagenta>Фіолетовий</FONT></LI> 
</OL> 
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</BODY> 
</HTML> 

Ha рис. 2.5 показаний вигляд цього документа у вікні браузера 
Internet Explorer. 

Рис. 2.5. Нумерований список 

Зверніть увагу на те, що за допомогою тегу <BASEFONT> для всьо­
го документа призначено розмір шрифту 6, а за допомогою тегів 
<FONT> визначено колір шрифту для кожного елемента списку. 

Текстові гіперпосилання 
Гіперпосилання — це вказівка для браузера, до якого об'єкта 
у межах або поза межами HTML-документа він має звернутися. 
За допомогою гіперпосилань користувачі можуть переходити з 
однієї веб-сторінки на іншу, завантажувати файли тощо. Як гіпер­
посилання може були оформлений фрагмент тексту або графічний 
об'єкт. Коли веб-сторінка відображаються у вікні браузера, тексто­
ве посилання зазвичай виділено синім кольором і підкресленням. 
Для переходу в місце, на яке вказує посилання, користувачу дос­
татньо клацнути його текст. 

Для створення гіперпосилання необхідно використовувати теги 
<А> та </А>, визначивши для тегу <А> атрибут HREF. Його зна­
ченням має бути адреса URL, на яку вказує посилання. Текст 
посилання розташовують між тегами <А> і </А>. 
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Якщо веб-сторінка, на яку вказує посилання, розміщена на іншо­
му веб-сайті, то значенням атрибута HREF має бути повна URL-
адреса з назвою протоколу включно; такі посилання називають 
зовнішніми. Якщо ж гіперпосилання вказує на іншу сторінку того 
самого сайту, то для пошуку документа достатньо задати лише 
відносний шлях; таке посилання називають внутрішнім. 

Гіперпосилання може вказувати на певне місце всередині сторін­
ки, якщо туди попередньо вбудувати якір-мітку. Для визначення 
якоря також використовують теги <А> і </А>, але замість атри­
бута HREF задають атрибут NAME, значенням якого має бути ім'я 
якоря. Воно може складатися з літер та цифр, але не повинно 
містити символів пробілу. Якщо на сторінці є кілька міток, то 
всі вони повинні мати різні назви. 

Для створення посилання на встановлений якір потрібно у тегу 
<А> зазначити його ім'я в кінці адреси URL після імені докумен­
та, відокремивши його символом #. Символ # вказує на те, що 
після нього записано назву мітки, а не ім'я файлу. 

Посилання на мітку всередині поточного документа задають 
так: 

<А HREF="#назва_мітки">Текст посилання</А>. 

Якщо в атрибуті HREF задати адресу електронної пошти зі словом 
m a i l t o : перед нею, то після вибору такого посилання можна 
надіслати електронний лист, де в полі Кому буде записано цю 
адресу. 

У прикладі, який наводиться нижче, розглянуто застосування 
гіперпосилань різного типу. 

Приклад 2.3. HTML-документ, в якому використовуються 
гіперпосилання та якорі 

<HTML> 
<HEAD> 
<TITLE>Посилання та якорі</TITLE> 
</HEAD> 
<BODY> 
Нові версії стандартних програм операційної системи 
та найважливіші драйвери 
можна знайти на веб-сайті компанії 

<А HREF="http://www.microsoft.com/">Microsoft</A>. 
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<P>A тепер можна перейти на <А HREF="main.htm"> 
мою особисту сторінку</А>. 
<Р>Про те, як зв'язатися з автором, розповідається 
в <А HREF="#olenap"> 
кінці цієї сторінки</А> 
<BR><BR> 
Можна використати матеріали, що розміщені 
<А href="text.doc"> в цьому текстовому документі.</А> 
<BR><BR> 
<А NAME="olenap" 
HREF="mailto:olena@zirka.Iviv.ua">01ena@zirka.lviv.ua</A> 
</BODY> 
</HTML> 

Такий вигляд матиме HTML-документ після його відтворення 
браузером (рис. 2.6). 

Рис. 2.6. Веб-сторінка з текстовими гіперпосиланнями 

У цьому прикладі слово «Microsoft» міститься у тегу зовнішнього 
гіперпосилання, а текст «мою особисту сторінку» — у тегу внутріш­
нього посилання. Текст «кінці цієї сторінки» розміщений у тегу по­
силання на якір, а «в цьому текстовому документі» — у тегу гіпер­
посилання з атрибутом HREF, в якому задано зв'язок не з веб-сто-
рінкою, а з текстовим документом, котрий збережений у тій самій 
папці, що й поточний HTML-документ. Текст «01ena@zirka.lviv.ua» 
вміщено у тег, що описує мітку якоря, а в атрибуті HREF зазначе­
но адресу електронної пошти. 
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Якщо відвідувач веб-сторінки скористається зовнішнім гіперпо-
силанням Microsoft, то відкриється сторінка, що міститься за ад­
ресою: http://www.microsoft.com/. Після клацання гіперпосилання 
мою особисту сторінку відкриється веб-сторінка, записана у файлі 
main.htm, який міститься у тій самій папці, що й поточна сторін­
ка. Після клацання внутрішнього посилання в цьому текстовому до­
кументі відкриється вікно з текстовим документом text.doc, що міс­
титься у поточній папці. Якщо скористатися посиланням на якір 
кінці цієї сторінки, то зображення поточної веб-сторінки зміститься 
так, що текст мітки «01ena@zirka.lviv.ua», з якою зв'язаний якір, 
буде розміщений у видимій на екрані частині документа. 

Водночас текст «Оlena@zirka.lviv.ua» є гіперпосиланням, скори­
ставшись яким, користувач зможе надіслати листа за допомогою 
настроєної на своєму комп'ютері електронної пошти за вказаною 
в атрибуті HREF адресою — olena@zirka.lvlv.ua. 

Розглянемо ще один приклад створення текстових гіперпосилань. 
Припустимо, що у певній папці збережено два HTML-докумен­
ти, які описують два напрями роботи фірми, — 1.html та 2.html. 
Створимо веб-сторінку з переліком гіперпосилань, кожне з яких 
ілюструватиме один із напрямів роботи фірми: 

<HTML> 
<TITLE>Моя фірма</TITLE> 
<BODY> 
<Н1><А HREF="l.html">Наша продукція</А></Н1> 
<Н1><А HREF="2.html">Наші замовники</А></Н1> 
</BODY> 
</HTML> 

У цьому прикладі таги гіперпосилань містяться в тегах заголовків 
першого рівня. Тексти гіперпосилань будуть розташовані в окре­
мих рядках і оформлені як заголовки першого рівня. 

За умовчанням текстові гіперпосилання виділені синім кольором 
і підкреслені, а я к щ о ними вже скористалися, то темно-черво­
ним. Для зміни цих кольорів додамо відповідні атрибути до тегу 
<BODY>: <BODY LINK=magenta ALINK=yellow>. Це означає, що 
після першого завантаження веб-сторінки всі гіперпосилання бу­
дуть фіолетового кольору, а якщо відвідувач скористається одним 
із них, то колір його тексту стане жовтим (рис. 2.7). Це зручно, 
коли на веб-сторінці є багато посилань, і відвідувач бажає по черзі 
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переглянути їх: тоді надання іншого кольору відвіданим гіперпо-
силанням дає змогу систематизувати такий перегляд. 

Рис. 2.7. Веб-сторінка з гіперпосиланнями, виконаними 
як заголовки першого рівня 

Якщо додати до тегу <BODY> атрибут BGCOLOR=cyan, то колір тла 
веб-сторінки зміниться на світло-бірюзовий. 

Використання таблиць у HTML-документах 
У найпростішій таблиці інформація розміщена у комірках, ут­
ворених у результаті поділу прямокутника на стовпці та рядки. 
У більшості комірок зберігаються дані, деякі комірки, зазвичай 
розміщені у верхній або боковій частині таблиці, містять заго­
ловки. У HTML-документах таблицю заповнюють зліва направо, 
комірку за коміркою, починаючи з лівого верхнього кута і закін­
чуючи правим нижнім. 

Створення таблиці 
Для створення таблиці використовують чотири елементи. Табли­
цю описують за допомогою тегів <TABLE>...</TABLE>; вона повин­
на мати один або кілька рядків <TR>...</TR>, у кожному з яких 
може міститися заголовок <ТН>...</ТН> або дані <TD>...</TD>. 

За умовчанням таблиця має невидимі межі комірок. Для того щоб 
зробити їх видимими, використовують атрибут BORDER, який має 
цілочислове значення, що визначає товщину рамки в пікселах, 
н а п р и к л а д <TABLE BORDER=5>. 

Таблиця може мати заголовок, який задається тегами <CAPTION> 
та </CAPTION>. Тег <CAPTION> може містити атрибут ALIGN 
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з одним із значень t o p або bot tom, які визначають розташування 
заголовка відповідно перед таблицею або після неї (за умовчан­
ням встановлено значення t o p ) . Наприклад, <CAPTION ALIGN= 
b o t t o m > P o з к л a д уроків</САРТІОN>. 

Кожний рядок таблиці починається з тегу <TR> і закінчується те­
гом </TR>. Якщо рядок містить заголовки стовпців таблиці, то ви­
користовують теги <ТН> і </ТН>, якщо ж дані — то <TD> і </TD>. 
Наприклад, <ТН>Понеділок</ТН> або <TD>1. Алгебра</ТD>. 
У таблиці слово «Понеділок» буде виділене браузером напівжир­
ним шрифтом, а текст «1. Алгебра» відформатовано стандартним 
способом. 

Приклад 2 . 4 . HTML-документ, що містить таблицю 

Визначимо структуру табл. 2.2. Вона містить назви п'яти робочих 
днів тижня, на кожен з яких припадає 4-5 уроків. 

Таблиця 2.2. Розклад уроків 

Понеділок 

1. Алгебра 

2. Іноземна 
мова 

3. Фізична 
культура 

4. Географія 

Вівторок 

1. Українська 
мова 

2. Хімія 

3. Алгебра 

4. Інформатика 

5. Фізика 

Середа 

1. Зарубіжна 
література 

2. Геометрія 

3. Іноземна 
мова 

4. Трудове 
навчання 

5. Українська 
література 

Четвер 

1. Географія 

2. Фізична 
культура 

3. Фізика 

4. Українська 
мова 

П'ятниця 

1. Хімія 

2. Іноземна 
мова 

3. Геометрія 

4. Українська 
література 

HTML-код для створення цієї таблиці матиме такий вигляд: 

<HTML> 
<TITLE>Приклад простої таблиці</TITLE> 
<BODY> 
<TABLE BORDER="1"> 
<САРТION>Розклад урокшв</САРТION> 
<TR> 
<ТН>Понеділок</ТН> 
<ТН>Вівторок</ТН> 
<ТН>Середа</ТН> 
<ТН>Чєтвєр</ТН> 
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<ТН>П'ятниця</ТН> 
</TR> 
<TR> 

<TD>1. Алгебра</TD> 
<TD>1. Українська мова</TD> 
<TD>1. Зарубіжна література</TD> 

<TD>1. Географія</TD> 
<TD>1. Хімія</TD> 

</TR> 
<TR> 
<TD>2. Іноземна мова</TD> 
<TD>2. Хімія</TD> 
<TD>2. Геометрія</TD> 
<TD>2. Фізична культура</TD> 
<TD>2. Іноземна мова</TD> 

</TR> 
<TR> 

<TD>3. Фізична культура</TD> 
<TD>3. Алгебра</TD> 
<TD>3. Іноземна мова</TD> 
<TD>3. Фізика</TD> 
<TD>3. Геометрія</TD> 

</TR> 
<TR> 
<TD>4. Географія</TD> 
<TD>4. Інформатика</TD> 
<TD>4. Трудове навчання</TD> 
<TD>4. Українська мова</TD> 
<TD>4. Українська література</TD> 

</TR> 
<TR> 
<TD></TD> 
<TD>5. Фізика</TD> 
<TD>5. Українська література</TD> 
<TD></TD> 
<TD></TD> 

</TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 

Який вигляд матиме ця веб-сторінка у вікні браузера, показано 
на рис. 2.8. 

Зверніть увагу на те, що за відсутності даних у комірці таблиці 
рамка навколо неї не відображається. Для того щоб рамку було 
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видно, можна ввести спеціальний код &nbsp; (non-breaking 
space — нерозривний пробіл). Після цього порожня комірка буде 
взята в рамку. 

Рис. 2.8. Документ, який містить таблицю 

Об'єднання комірок 
Кілька комірок можуть бути об'єднані в одну як по горизонталі, 
так і по вертикалі. Об'єднання першого типу застосовують тоді, 
коли потрібно створити для кількох стовпців спільний заголовок. 
Коли вміст кількох комірок поспіль у стовпці однаковий, їх об'єд­
нують по вертикалі. 

Для об'єднання комірок використовують такі атрибути: COLSPAN 
(об'єднання по горизонталі, у рядку) і ROWSPAN (по вертикалі, 
у стовпці) тегу <TD>. Значеннями цих атрибутів є кількість об'єд­
нуваних стовпців або рядків. Наприклад, C0LSPAN=3 означає, що 
комірка розтягнута на З стовпці, а R0WSPAN=2 — що комірка за­
ймає 2 рядки. 

Приклад 2.5. HTML-документ, який містить таблицю 
з об'єднаними комірками 

Створимо HTML-документ, що містить дві таблиці, в яких є об'єд­
нані комірки (табл. 2.3, табл. 2.4). 
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Таблиця 2.3. Таблиця з комірками, 
об'єднаними по вертикалі 

10-А 

10-Б 

Таблиця 2.4. Таблиця з комірками, 
об'єднаними по горизонталі 

Класи 

11-А 11-Б 11-В 

Код цього документа наведено нижче. 
<HTML> 

<TITLE>Приклад ROWSPAN та COLSPAN</TITLE> 
<BODY> 
<TABLE BORDER="1"> 
<CAPTION>Приклад ROWSPAN</CAPTION> 
<TR> 
<TD ROWSPAN="2">Класи</TD> 
<TD>10-A</TD> 

</TR> 
<TR> 

<TD>10-B</TD> 
</TR> 

</TABLE> 
<TABLE BORDER="1"> 

<CAPTION>Приклад COLSPAN</CAPTION> 
<TR> 
<TD COLSPAN="3">Класи</TD> 

</TR> 
<TR> 
<TD>11-A</TD> 
<TD>11-B</TD> 
<TD>11-B</TD> 

</TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 

Ha рис. 2.9 показано вигляд цього HTML-документа у вікні брау­
зера. Ширина таблиць добирається автоматично. їх заголовки 
таблиць відображено у двох рядках, оскільки вони не можуть 
виходити за межі таблиць. 
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Рис. 2.9. Таблиці з об'єднаними комірками 

Вправа 2 . 3 

Створимо веб-сторінку з таблицею, що має таку ж структуру, як 
і табл. 2.5, в якій одночасно об'єднано і стовпці, і рядки. 

Таблиця 2.5. Таблиця, в якій об'єднано кілька рядків і кілька стовпців 

11-А 
15 

11-Б 

19 

Види спорту 
Плавання 
11-А 

10 

Гімнастика 
11-Б 

5 

Плавання 
11-А 

11 

Гімнастика 
11-Б 

8 

1. Створіть HTML-документ, де у відповідних тегах <TD>...</TD> 
визначені атрибути ROWSPAN та COLSPAN. 

2. Збережіть документ із розширенням .html. На рис. 2.10 показано, 
який вигляд має така таблиця у браузері. Комірка, в якій запи­
сано текст «Кількість учнів», об'єднує два рядки і два стовпці. 

Рис. 2.10. Таблиця, де водночас об'єднано рядки і стовпці 
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Встановлення ширини таблиці та комірок 

Розглянемо далі, як настроювати ширину всієї таблиці, а також 
окремих комірок. Зауважимо, що ширина всіх комірок в одному 
стовпці однакова, а в одному рядку може бути різною. Ширину 
таблиці задають атрибутом WIDTH у тегу <TABLE>, а комірки — за 
допомогою того самого атрибута у тегу <TD> або <ТН>. Ширину 
таблиці можна визначати як у пікселах, так і у відсотках від ши­
рини вікна, а комірки — у пікселах або у відсотках від ширини 
таблиці. 

Приклад 2.6. HTML-документ, в якому задана ширина 
таблиці та деяких комірок 

Розглянемо HTML-документ, в якому буде створено таблицю пев­
ної ширини, а також задано ширину деяких комірок. 

<HTML> 
<TITLE>Приклад встановлення ширини таблиці</TITLE> 
<BODY> 
<TABLE BORDER="1" WIDTH=500> 
<TR> 

<TD ROWSPAN="2" WIDTH=50%>Класи</TD> 
<TD WIDTH=250>10-A</TD> 

</TR> 
<TR> 
<TD>10-B</TD> 

</TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 

Ha рис. 2.11 показано, який вигляд має цей документ у вікні 
браузера. 

Рис. 2.11. Таблиця, ширину якої задано за допомогою атрибута WIDTH 
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Вся таблиця має ширину 500 пікселів. Ширина комірки з текстом 
«Класи» становить 50 % від ширини всієї таблиці, а комірки 
з текстом «10-А» — 250 пікселів. Комірка з текстом «10-Б» теж 
завширшки 250 пікселів (хоча для неї ширину не було задано), 
оскільки вона розташована в одному стовпці з попередньою. 

Форматування тексту та оформлення 
рамок таблиці 

Текст всередині комірок можна вирівнювати як по горизонталі, 
так і по вертикалі. Горизонтальне вирівнювання вмісту всього ряд­
ка задають за допомогою атрибута ALIGN у тегу <TR>; цей самий 
атрибут у тегах <TD> або <ТН> в окремих комірках виконує таку 
саму роль. Атрибут ALIGN може набувати значень center , r i g h t , 
l e f t або j u s t i f y , які задають вирівнювання вмісту таблиці від­
повідно по центру, за правим чи лівим краєм або за шириною. 
Приклади тегів <TR> та <TD> із використанням вирівнювання: 
<TR ALIGN=right>; <TD A L I G N = c e n t e r > l . Алгебра</TD>. 

Вертикальне вирівнювання задають у тегах <TR>, <TD> або <ТН> 
за допомогою атрибута VALIGN, який може набувати значень top, 
bottom та middle, що визначають вирівнювання відповідно за 
верхнім та нижнім краєм і по центру. 

Для оформлення зовнішньої рамки таблиці можна використовува­
ти атрибут FRAME тегу <TABLE>. Його значення визначають, що 
браузер відображатиме: 

• box — всі чотири сторони рамки; 

• above — лише верхню межу рамки; 

• below — лише нижню межу; 

• lhs — лише ліву межу; 

• rhs — лише праву межу; 

• hs ides — верхню й нижню межі рамки; 

• vs ides — ліву й праву межі рамки; 

• void — зовнішня рамка не відображатиметься. 

Відображення розділювальних ліній між стовпцями та рядками 
таблиці визначають за допомогою атрибута RULES тегу <TABLE>. 
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Він може набувати таких значень: 

• a l l — відображати всі вертикальні та горизонтальні лінії; 

4 rows — лише горизонтальні лінії між рядками; 

• cols — лише вертикальні лінії між стовпцями; 

• none — не показувати розділювальних ліній. 

Вправа 2.4 
Настроїмо зовнішній вигляд таблиці. 

1. Створіть HTML-документ, який містить таблицю із такими 
настройками: товшіина рамки таблиці дорівнює 15 пікселам, 
відображаються всі її чотири сторони і лише горизонтальні 
розділювальні лінії між рядками. Нехай ширина таблиці ста­
новить 300 пікселів. 

2. Збережіть документ у файлі з розширенням .html. На рис. 2.12 
показано, який вигляд має таблиця у вікні браузера. 

Рис. 2.12. Таблиця із рамкою товщиною 15 пікселів 

Колірне оформлення таблиць 

Для оформлення комірок таблиць за допомогою кольорів застосо­
вують атрибут BGCOLOR. Колір можна визначати, вказуючи його 
назву англійською мовою або символ # та шістнадцяткове число. 
Якщо потрібно задати колір для всієї таблиці, то атрибут BGCOLOR 
задають у тегу <TABLE>, для зміни кольору лише в одному ряд­
ку — в тегу <TR>, а настроювання кольору окремої комірки забез­
печує наявність цього атрибута всередині тегу <TD> або <ТН>. 
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Колір рамки таблиці можна задати за допомогою таких атрибутів: 

• BORDERCOLOR — колір ВСІЄЇ рамки; 

• BORDERCOLORLIGHT — колір світлої частини рамки; 

• BORDERCOLORDARK — колір темноїЇ частини рамки. 

Ці атрибути вставляють у тег <TABLE>. Щоб вони діяли, необхід­
на наявність ще й атрибута BORDER, який задає товщину рамки. 

Розглянемо приклад оформлення таблиці за допомогою різних 
кольорів. 

Приклад 2.7. HTML-документ, який містить 
різнокольорову таблицю 

<HTML> 
<TITLE>Приклад керування кольором</TITLE> 
<BODY> 

<TABLE BGCOLOR="#F0F0F0" BORDER=10 BORDERCOLOR="#808080" 
BORDERCOLORLIGHT="#9 9CCFF" BORDERCOLORDARK="#9900FF"> 
<TR BGCOLOR=lightblue> 
<TH COLSPAN="3">Класи</ТН> 

</TR> 
<TR> 
<TD BGCOLOR=pink>ll-A</TD> 
<TD BGCOLOR=cyan>ll-B</TD> 
<TD BGCOLOR=plum>ll-B</TD> 

</TR> 
</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 

Якщо необхідно задати колір шрифту для тексту таблиці, то це 
можна зробити за допомогою тегу <FONT> всередині відповідних 
тегів <TD>. Наприклад: 

<TD BGCOLOR=magenta><FONT COLOR=pink>TeKCT</FONT></TD> 

Використання таблиць для розміщення 
об'єктів на веб-сторінці 

Під час відображення веб-сторінок браузер розміщує елементи на 
екрані один за одним у тому порядку, в якому вони записані у 
HTML-документі. Для позиціювання елементів розроблено спеці­
альні засоби мови HTML, проте часто для цього використовують 
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таблиці. На веб-сторінці створюють таблицю без рамок і у її ко­
мірки поміщають різні об'єкти. 

Розмістимо назви класів по діагоналі так, як це показано в табл. 2.6, 
але самої таблиці на веб-сторінці відображати не будемо. 

Таблиця 2.6. Таблиця, в якій інформація розміщується по діагоналі 

Старші класи 

10-А 

10-Б 

11-А 

11-Б 

11-В 

Нижче наведено текст HTML-документа, в якому для позиціюван-
ня елементів використано табл. 2.6. 
<HTML> 
<TITLE>Приклад позиціювання</TITLE> 
<BODY> 
<TABLE> 
<TR> 
<ТН>Старші класи</ТН> 
<TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD></TR> 

<TR> 
<TD></TD><TD>10-A</TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD> 

</TR> 
<TR> 

<TD></TD><TD></TD><TD>10-B</TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD> 
</TR> 
<TR> 

<TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD>11-A</TD><TD></TD><TD></TD> 
</TR> 
<TR> 

<TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD>11-B</TD><TD></TD> 
</TR> 
<TR> 

<TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD></TD><TD>11-B</TD> 
</TR> 

</TABLE> 
</BODY> 
</HTML> 
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На рис. 2.13 показано, який вигляд має цей HTML-документ у вік­
ні браузера. 

Рис. 2.13. Позиціювання елементів на веб-сторінці 
за допомогою таблиці 

Комірки таблиці можна заповнювати не лише текстом, а й зоб­
раженнями, іншими таблицями та рухомими р я д к а м и . Текст 
або зображення всередині комірки може бути гіперпосиланням. 
Наприклад: 

<TD><A H R E F = " l i b . h t m l " > 1 1 - B < / A > < / T D > 

Вправа 2.5 

Розробимо веб-сайт, на головній сторінці якого в кутах уявного 
трикутника будуть розміш,ені три гіперпосилання на сторінки про 
навчальні заклади. Кожне посилання пов'язане з файлом, в якому 
міститься інформація про навчальний заклад. 

1. Визначте структуру головної сторінки сайту за допомогою 
табл. 2.7. 

Таблиця 2.7. Структурна таблиця головної сторінки сайту 

Гімназія 
«Сихівська» 

Школа 
«Дивосвіт» 

Ліцей 
«Оріяна» 
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2. Підготуйте текстове наповнення для веб-сторінок, як і пов'я­
зані гіперпосиланнями з головною сторінкою. 

• Веб-сторінка про школу «Дивосвіт» — «Цю школу відвіду­
ють діти молодших класів, вони додатково вчаться малю­
ванню, музиці та танцям». 

• Веб-сторінка про гімназію «Сихівська» — «Діти відвідують 
гімназію з п'ятого класу, додатково вивчають іноземні мо­
ви, інформатику, відвідують спортивні секції». 

• Веб-сторінка про ліцей «Оріяна» — «У ліцеї основну увагу 
приділяють вивченню математики та інформатики». 

3. Розробіть HTML-код відповідних сторінок, скориставшись 
текстовим редактором Блокнот (Notepad). 

4. Запишіть HTML-код для веб-сторінки про школу «Дивосвіт» 
і збережіть цей файл як 1.html. 

<HTML> 
<TITLE>Школа «Дивосвіт»</TITLE> 
<BODY BGCOLOR=CYAN><BASEFONT SIZE=6 COLOR=olive> 
<Н1 ALIGN=CENTER><FONT FACE="Monotype Corsiva"> 
Школа «Дивосвіт»</FONT></Н1> 
<Р>Цю школу відвідують діти молодших класів, 
вони додатково вчаться малюванню, музиці та танцям.</Р> 
</BODY> 
</HTML> 

5. Запишіть HTML-код для веб-сторінки про гімназію «Сихівсь­
ка» і збережіть цей файл як 2.html. 

<HTML> 
<TITLE>Гімназія «Сихівська»</TITLE> 
<BODY BGCOLOR=lightcoral><BASEFONT SIZE=6 COLOR=indigo> 
<Н1 ALIGN=CENTER><FONT FACE="Monotype Corsiva">Гiмнaзiя 
«Сихівська»</FONT></Hl> 
<Р>Діти відвідують гімназію з п'ятого класу, 
додатково вивчають іноземні мови, інформатику, 
відвідують спортивні секції.</Р> 
</BODY> 
</HTML> 

6. Запишіть HTML-код для веб-сторінки про ліцей «Оріяна» і збе­
режіть цей файл як 3.html. 
<HTML> 
<TITLE>Ліцей «Оріяна»</TITLE> 
<BODY BGCOLOR=lavender><BASEFONT SIZE=6 COLOR=dark:cyan> 
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<Н1 ALIGN=CENTER><FONT FACE="MonotYpe Corsiva">Лiцeй «Орія-
Ha»</FONT></Hl> 
<Р>У ліцеї основну увагу приділяють вивченню 
математики та інформатики.</Р> 
</BODY> 
</HTML> 

7. Запишіть HTML-код для головної сторінки та збережіть цей 
файл як index.html. Для позиціювання гіперпосилань на го­
ловній сторінці використайте табл. 2.7. її межі мають бути 
невидимі. 

На рис. 2.14 показано головну сторінку сайту, на якій містить­
ся інформація про навчальні заклади. 

Рис. 2.14. Головна сторінка сайту, на якій міститься 
інформація про навчальні заклади 

8. Відкрийте у вікні браузера головну сторінку створеного веб­
сайту, клацніть одне з гіперпосилань, і на екрані відобразить­
ся інформація про вибраний навчальний заклад. 

9. Клацніть кнопку Назад на панелі інструментів браузера. Після 
цього знову відобразиться головна сторінка, на якій можна 
вибрати інше гіперпосилання. 

HTML-документи, які містять фрейми 
Ви, мабуть, помітили, що користуватися створеним сайтом не 
дуже зручно, оскільки для переходу на сторінку з головним ме­
ню необхідно клацати кнопку Назад. Тому в мові HTML є засіб, 
за допомогою якого можна створити меню, щ;о постійно відобража­
тиметься під час перегляду сайту. Інформація, що відкривається 
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за допомогою його посилань, буде розташована в іншому наперед 
визначеному місці. 

Список усіх таких посилань, який фактично є змістом веб-сайту 
і постійно відображається на екрані, називають меню сайту або 
навігаційним меню. Типове меню складається з графічних зобра­
жень у вигляді кнопок або з текстових гіперпосилань, призначе­
них для переходу в основні розділи сайту. Продумане навігаційне 
меню може легко провести відвідувача сайту всіма основними 
і додатковими розділами. Постійне відображення меню суттєво 
спрощуе навігацію розділами, тому відвідувачі можуть більше 
часу присвячувати опрацюванню веб-сайту. 

Фрейми, їхні теги й атрибути 
Веб-сторінка сайту може містити кілька блоків або вікон, які на­
зивають фреймами, або кадрами. У кожному з них відображається 
свій HTML-документ. В одному фреймі може міститися навігацій­
не меню, а в іншому відкриватися веб-сторінки, на які вказують 
його пункти. 

Для того щоб створити веб-сторінку з фреймами, потрібно кілька 
HTML-документів. В одному з них задають розмітку екрана, тобто 
розташовують у вікні браузера фрейми, кожному з яких призна­
чають свої документи. 

Сторінка з розміткою, як і звичайна, починається з тегу <HTML> 
і закінчується тегом </HTML>. Для поділу екрана на кілька фрей­
мів використовують теги <FRAMESET> і </FRAMESET>. Перший має 
бути розташований після тегу заголовка, але перед тегом <BODY>. 
Іноді в таких документах зовсім не використовують тег <BODY>. 

Два фрейми можна розташовувати поруч по горизонталі або один 
над одним. У першому випадку використовують атрибут COLS, 
а в другому — атрибут ROWS тегу < FRAME ЗЕТ >. Для поділу вік­
на на фрейми через кому записують два числа, які визначають 
розміри фреймів. Для трьох фреймів потрібно три числа. Розміри 
фреймів вимірюють у пікселах або відсотках від розміру екрана. 
Якщо потрібно зазначити, що фрейм займає те місце, яке зали­
шилося, використовують символ *. 

Наприклад, тег <FRAMESET ROWS="150, *"> задає поділ вікна на 
два горизонтальні фрейми, один з яких має висоту 150 пікселів. 
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a другий займає те місце, що залишилося. Тег <FRAMESET 
COLS="20%, 55%, *"> задає поділ вікна на три вертикальні фрей­
ми, один з яких займає 20 % від ширини екрана, другий — 55 %, 
а третій займає те місце, що залишилося. Можна використовува­
ти одночасно і горизонтальний, і вертикальний поділ вікна на 
фрейми — це роблять за допомогою вкладення тегів <FRAMESET> 
один в один. 

Після поділу екрана на вікна для кожного фрейму слід задати 
HTML-документ, який відображатиметься в ньому. Для цього ви­
користовують тег <FRAME> з атрибутами, що керують властиво­
стями фреймів: 

• SRC — задає ім'я файлу, що відображатиметься у фреймі; 

• NAME — задає ім'я фрейму; 

• SCROLLING — визначає наявність (значення yes) або відсут­
ність (значення по) смуг прокручування у вікні фрейму (за 
умовчанням — yes); 

• NORESIZE — забороняє користувачу змінювати розміри фрейму; 

• BORDER — визначає ширину розділювальної смуги між фрей­
мами в пікселах; 

• BORDERCOLOR — визначає колір розділювальної смуги між 
фреймами; 

• MARGINHEIGHT — додає порожнє поле, висота якого визначена 
в пікселах, між верхньою межею фрейму і початком тексту 
або графіки; 

• MARGINWIDTH — додає порожнє поле, ширина якого визначена 
в пікселах, між боковими межами фрейму і початком тексту 
або графіки. 

Оскільки фрейми підтримують не всі браузери, необхідно помісти­
ти тег <NOFRAME> перед тегом <BODY>, а між <BODY> І </BODY> 
записати повідомлення, яке з'являтиметься у вікні, якщо браузер 
не підтримує фрейми. Після </BODY> має йти </NOFRAME>. 

Вправа 2.6 
Розмістимо на сторінці три документи про навчальні заклади 
(див. вправу 2.5) так, як це показано в табл. 2.8. 
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Таблиця 2.8. Схема розташування на сторінці фреймів, 
які містять інформацію про навчальні заклади 

Документ про гімназію 
«Сихівська» (2.html) 

Документ про ліцей 
«Оріяна» (3.html) 

Документ про школу «Дивосвіт» (l.html) 

Як видно з таблиці, сторінку поділено спочатку на два рядки у спів­
відношенні приблизно 60 % та 40 %, перший рядок поділено на­
впіл на два стовпці, а в утворених комірках розташовано відповід­
ні веб-сторінки про навчальні заклади. Документи 1.html, 2.html 
та 3.html було створено під час виконання вправи 2.5. 

1. Створіть файл головної сторінки та збережіть його як main.html 
у тій самій папці, що й решту документів. 
<HTML> 
<TITLE>Навчальні заклади</TITLE> 
<FRAMESET ROWS="60%, 40%"> 
<FRAMESET COLS="50%,50%"> 
<FRAME SRC="2.html"> 
<FRAME SRC="3.html"> 
</FRAMESET> 
<FRAME SRC="l.html"> 
</FRAMESET> 
</HTML> 

2. Відкрийте файл main.html. Який вигляд має сторінка із поді­
лом на фрейми можна побачити на рис. 2.15. 

Рис. 2.15. Вікно містить три фрейми, в кожному з яких 
відображається окремий HTIVlL-документ 
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Всі файли відображені у вікні браузера одночасно, а оскіль­
ки документи не вмістилися у визначені для них області, то 
кадри мають смуги прокручування. 

Використання посилань у фреймах 
У вправі 2.6 не використані гіперпосилання — між фреймами не­
має взаємозв'язку. Проте це не завжди зручно: навчальних закла­
дів може бути багато, а поділ сторінки на велику кількість фрей­
мів призводить до розпорошування уваги відвідувача сайту. 
Тому розглянемо веб-сторінку з навігаційною панеллю, яка роз­
міщена у лівій меншій частині екрана, при цьому необхідна ін­
формація відображатиметься у більшій правій частині так, як це 
показано в табл. 2.9. 

Таблиця 2.9. Схема розміщення фреймів, в якій використовується 
навігаційна панель 

Навігаційна панель 
Документ з інформацією про вибраний 
відвідувачем сайту навчальний заклад 

Якщо заплановано використовувати певний фрейм для відображен­
ня інформації, яка змінюватиметься після вибору відвідувачами 
іншого посилання, то йому надають ім'я. Наприклад, <FRAME 
NAME="frame1". Веб-сторінка з гіперпосиланнями, що виконува­
тиме роль навігаційної панелі, складається із сукупності тегів 
<А>...</А>. У них крім адреси файлу, пов'язаного з гіперпосилан-
ням, слід зазначити ім'я фрейму, в якому цей файл відображати­
меться. Для цього використовують атрибут TARGET, значенням 
якого є ім'я відповідного фрейму. Наприклад: 

<А HREF="2.html" TARGET="frame1">Гімназія «Сихівська»</А> 

Вправа 2.7 
Сформуємо веб-сторінку з навігаційною панеллю та областю відоб­
раження документів. Використайте файли з описами навчальних 
закладів із вправи 2.5, а сторінку np.html з навігаційною панеллю 
та поділену на фрейми сторінку lndex.html створіть самостійно. 

1. Створіть HTML-документ, який розмітьте за допомогою фрей­
мів і збережіть у файлі index.html. 

<HTML> 
<TITLE>Навчальні заклади</TITLE> 
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<FRAMESET COLS="20%,*"> 
<FRAME SRC="np.html"> 
<FRAME NAME="framel"> 
</FRAMESET> 
</HTML> 

2. Створіть HTML-документ, який міститиме навігаційну панель, 
і збережіть його у файлі np.html. 

<HTML> 
<TITLE>Школи, ліцеї, гімназії</TITLE> 
<BODY> 
<Н2><А HREF="1.html" TARGET="frame1">Школа «Дивосвіт» 

</А></Н2> 
<Н2><А HREF="2.html" TARGET="frame1">Гімназія 
«Сихівська»</А></Н2> 
<Н2><А HREF="3.html" TARGET="frame1">Ліцей «Оріяна»</А> 
</Н2> 
</BODY> ,, 
</HTML> 

3. Відкрийте файл index.html у вікні браузера. На рис. 2.16 пока­
зано, який вигляд має поділене на фрейми вікно з навігацій­
ною панеллю після першого завантаження веб-сторінки, поки 
користувач не вибрав гіперпосилання. 

Рис. 2.16. Веб-сторінка index.html після першого завантаження 
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У документі index.html у п'ятому рядку, в тегу <FRAME>, задано 
лише один атрибут — NAME, тому після першого завантаження 
веб-сторінки права частина буде порожньою. Щоб цього уникну­
ти, використовують атрибут SRC для повідомлення адреси файлу, 
який повинен відкриватись у цьому фреймі під час першого заван­
таження сторінки. Зазвичай це файл веб-сторінки з графічними 
вставками та загальною інформацією про сайт. 

На рис. 2.17 показано, який вигляд має поділене на фрейми вікно 
з навігаційною панеллю після того, як відвідувач вибрав гіперпо-
силання на сторінку школи «Дивосвіт». Як бачите, навігаційне 
меню завжди в полі зору відвідувача в той час, коли він мандрує 
сторінками сайту. 

Рис. 2.17. Вікно браузера після того, як відвідувач 
скористався гіперпосиланням 

Недоліки використання фреймів 

Фрейми на веб-сторінках — це зручний спосіб структурування 
веб-сайту. Однак слід пам'ятати про те, що веб-сторінки з фрей­
мами потребують завантаження кількох документів, і тому для їх 
відтворення браузеру необхідно більше часу, ніж для відтворення 
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веб-сторінки без фреймів. Окрім цього, екран із кількома веб-
сторінками розпорошує увагу користувача. Іноді веб-документи, 
розміщені на одному екрані, мають різний стиль оформлення, що 
негативно впливає на загальне враження від такої сторінки. 

Практична робота № З 
Розроблення найпростішої веб-сторінки 
Мета роботи: навчитися створювати веб-сторінку, визначати її 
структуру, а також оформляти символи, абзаци і тло. 

Порядок роботи 

1. Згідно з вибраним варіантом, створіть веб-сторінку, я к а на 
сірому тлі міститиме текст, відформатований у вказаний ниже 
спосіб. 

Варіант 1 

ІСТОРІЯ УКРАЇНСЬКОЇ м о в и 
Усі слов'янські мови мають одне джерело — праслов'янську, 
або спільнослов'янську основу, яка існувала у слов'янських 
племінних мовах приблизно із середини III тис. до н. є. і до 
V ст. н. є. 

з перетворенням слов'янських племен в окремі народності 
в загальних рисах сформувалися і всі слов'янські мови, внас­
лідок чого виникли нові спільні мови-основи. Так, предком 
східнослов'янських мов можна вважати давньоруську мову, 
яка утворилася в V-IX ст. у Київській Русі та проіснувала 
до XIV ст. 

Давній період української мови породив багатющий україн­
ський фольклор: історичний, обрядовий, календарний, соці­
альний, господарський, побутовий. 

Варіант 2 

УКРАЇНСЬКА МОВА 
У часи Івана Котляревського, Григорія Квітки-Основ'яненка, 
Тараса Шевченка мова збагатилася народнорозмовним фоль­
клором. 
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Основоположником нової української мови можна вважати 
видатного українського поета Тараса Шевченка, який синте­
зував усе найкраще з книжних традицій, з усної творчості 
та мовлення українців Наддніпрянщини, виробив і закріпив 
фонетичні, морфологічні та синтаксичні норми. 
Після Т. Шевченка українською мовою майстерно користува­
лися, постійно її збагачуючи, такі талановиті письменники 
і діячі культури ХІХ-ХХ ст., як Л. Глібов, Марко Вовчок, 
Панас Мирний, І. Нечуй-Левицький, Іван Франко, Леся Ук­
раїнка, М. Драгоманов, М. Коцюбинський. 

У розвиток сучасної української мови вагомий внесок внес­
ли українські письменники В. Сосюра, П. Тичина, М. Риль­
ський та ін. 

Варіант З 

Глобальна мережа Інтернет. 
Призначення HTML 
Інтернет започаткований 1969 року Агентством з наукових 
досліджень Міністерства оборони США (ARPA) як проект 
із розроблення надійних цифрових комунікацій для військо­
вих потреб. Спочатку ця мережа існувала для обміну інфор­
мацією між комп'ютерами військових (науково-дослідних та 
навчальних) закладів. У 80-ті роки XX ст. її вже використо­
вували в державних (навчальних, наукових) та комерційних 
цілях. У 90-ті роки XX ст. мережа Інтернет вийшла за межі 
США, і до неї приєдналися країни всіх континентів світу. 

Варіант 4 
Мова HTML 

Основою WWW (World Wide Web) є Hyper Text Markup Lan­
guage (HTML) — мова гіпертекстової розмітки. Мова HTML 
була запропонована Тімом Бернесом-Лі 1989 року як один 
із кoмпoнeнтiв тexнoлoгiї WWW, що призначався для опису 
вигляду документа. 

Стандарт HTML було розроблено організацією W3C (World 
Wide Web Consortium) на початку 1996 року в кооперації 

82 Розділ 2. Основи мови HTML 



з такими фірмами, як IBM, Microsoft, Netscape Communica­
tion Corporation, Novell, SoftQuad, Spyglass та Sun Microsys­
tems. Організація W3C спільно зі згаданими фірмами продов­
жує роботу над розширенням можливостей елементів мови 
HTML та її інтернаціоналізацією. 

Варіант 5 

ГШЕРТЕКСТ 

Окрім того, комп'ютер дає можливість користуватися не 
лише лінійним поданням матеріалу, як це робиться в тради­
ційній книзі, а й гіпертекстуальним. Гіпертекст характери­
зується нелінійністю (користувач сам обирає шлях читання), 
різнорідністю та мультимедійністю (застосування всіх засо­
бів впливу на користувача). 

Вважають, що гіпертекстуальна структура викладення 
матеріалу схожа на процес нашого мислення, який теж 
здійснюється нелінійно, і використання такої структури 
може значно збільшити інтелектуальний потенціал осо­
бистості. 

Варіант 6 

Природа і заповідники 

Кримські гори на півдні півострова простягнулися трьома рів­
нобіжними грядами від Севастополя до Феодосії на 150 кі­
лометрів, їхні південні схили майже стрімкі, а північні пе­
реходять у міжгрядові зниження або рівнини. 

Дві невисокі гряди (Зовнішня і Внутрішня) на півночі 
складають Кримське передгір'я, розрізане на окремі маси­
ви мальовничими річковими долинами. У західній частині 

Передгір'я, що майже цілком розташовується в межах 
Бахчисарайського району, є півтора десятка знаменитих 

печерних міст і монастирів. 

Значна кількість гротів і скельних навісів у вапнякових 
обривах Передгір'я, а також сприятливий мікроклімат 

відіграли вирішальну роль у формуванні культури 
кам'яного віку. 
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Варіант 7 

Карпати 
Велика гірська система Карпат починається недалеко від Бра-
тіслави (Словаччина) і закінчується на південному сході по­
близу Залізних воріт (Румунія). Довжина Карпат становить 
приблизно 1500 KM. Дугою із трьох сторін оточують вони Се­
редньоєвропейську низовину. У північно-західній частині їхня 
ширина становить 240 км, у південно-західній — 340, а в пів­
нічно-східній, де розташовані українські Карпати, вона зву­
жується до 100-120 км. 

Карпати, а особливо Косівщина, — неповторно мальовни­

чий край високих гір, стрімких потоків і чистого повітря. 

Своєрідність краю, краса його природних ландшафтів, бага­

тий тваринний і рослинний світ Карпат, унікальна скарбни­

ця природних екосистем, де збереглися рідкісні реліктові 

види флори, фауни і, як ніде в Україні, народні зви­

чаї, традиційна побутова культура ваблять до себе числен­

них туристів. 

2. Створіть у текстовому редакторі HTML-сторінку, використо­
вуючи теги, за допомогою яких настроюють відповідний до 
вибраного варіанта вигляд веб-сторінки. 

3. Збережіть документ у файлі з розширенням .html. 

4. Відкрийте створену веб-сторінку у вікні браузера. 

5. Перегляньте веб-сторінку. У разі виявлення помилок у відтво­
ренні тексту відредагуйте HTML-документ. 

6. У висновку опишіть використані теги. 

Практична робота № 4 
Структурування веб-сторінки 
за допомогою таблиць 
Мета роботи: навчитися створювати таблиці та розміщувати в їх­
ніх комірках потрібну інформацію. 
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Порядок роботи 

1. Розробіть HTML-документ, який матиме таблицю, що створе­

на за такою схемою: 

коричневий 

золотистий 

жовтий 

рожевий 

синьо-фіолетовий 

Зі схеми видно, що перший рядок складається з двох комірок: 
комірки коричневого кольору завширшки 60 % від ширини 
всієї таблиці, яка містить два стовпці, та синьо-фіолетової 
комірки, що об'єднує два рядки. Другий рядок складається 
лише з однієї комірки золотистого кольору. Третій рядок скла­
дається з комірки жовтого кольору шириною 30 % від шири­
ни всієї таблиці та пурпурової комірки, що об'єднує два рядки 
і два стовпці. Четвертий рядок складається з однієї комірки 
рожевого кольору. Текст у комірках із темним тлом має білий 
колір. 

Збережіть створений документ у файлі з розширенням .html. 

Відобразіть документ у вікні браузера (рис. 2.18). 

Рис. 2.18. Веб-сторінка, на якій міститься таблиця 

4. Відредагуйте HTML-документ: скасуйте призначення меж таб­
лиці та кольорів комірок, змініть розмір шрифту. 
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На рис. 2.19 показано, який вигляд матиме цей HTML-до­
кумент у вікні браузера. Назви кольорів розміщені у різних 
ділянках екрана. 

Рис. 2.19. Приклад розміщення тексту 
за допомогою таблиць 

Практична робота № 5 
Розроблення веб-сайтів 
із використанням фреймів 
Мета роботи: навчитися створювати веб-сайт із навігаційною па­
неллю, використовуючи поділ екрана на фрейми. 

Порядок роботи 

1. Створіть структуру папок для веб-сайту «Моя фірма» з п'яти 
сторінок з організацією навігації за допомогою фреймів за 
заданою схемою. 

Розгляньте схему розміщення інформації (табл. 2.10). Як бачи­
те, екран поділено на три частини. У верхній лівій міститься 
назва фірми — цей фрейм не буде оновлюватися. Права верх­
ня частина призначена для виведення інформації про основні 
напрями роботи фірми. Це найбільший фрейм, він постійно 
оновлюватиметься залежно від вибору користувачем гіперпо-
силання. Список посилань розташований у нижній частині 
екрана, яка буде навігаційною панеллю. Інформація в ній не 
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оновлюватиметься, відвідувач сайту використовуватиме її гі-
перпосилання для того, щоб довідатися про роботу фірми. 

Таблиця 2.10. Схема поділу екрана на фрейми 

Назва фірми Основна інформація 

Навігаційна панель-список текстових гіперпосилань 
із напрямками роботи певної фірми 

У папці веб-сайту будуть розміщені: 

• HTML-документ, в якому записана назва фірми; назвіть його 
logo.html; 

• HTML-документи, в яких описується, чим займається фірма; 
це будуть файли 1.html, 2.html, 3.html; 

• HTML-документ — навігаційна панель, що реалізує список гі­
перпосилань у вигляді тексту, які посилаються на документи 
1.html, 2.html,3.html; назвіть його g.html; 

• головний файл веб-сайту — index.html, за допомогою якого ек­
ран буде поділено на фрейми, при цьому той із них, в якому 
відображатимуться документи 1.html, 2.html, 3.html, має отри­
мати ім 'я за допомогою атрибута NAME. 

2. Створіть HTML-код документа logo.html. 

<HTML> 

<TITLE>Фірма «Калина»</TITLE> 

<BODY BGCOLOR=orange> 
<H4><F0NT COLOR=olive>Фірма «Калина»</Г0ЫТ></Н4> 
</BODY> 
</HTML> 

3. Створіть HTML-код документа l.html. 

<HTML> 

<TITLE>Замовники фірми «Калина»</TITLE> 

<BODY BGCOLOR=cyan> 

<Н1>Наші замовники</Н1> 
<Н2>Фірма «Карпати»</Н2> 

<Н2>Фірма «Золотий жук»</Н2> 
<Н2>Фірма «Пролісок»</Н2> 

</BODY> 
</HTML> 
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4. Створіть HTML-код документа 2.html. 
<HTML> 

<TITLE>Вироби фірми «Калина»</TITLE> 
<BODY BGCOLOR=cyan> 
<Н1>Наша продукція</Н1> 
<Н2>Шафи для вітальні</Н2> 
<Н2Жухонні стільці</Н2> 
<Н2>Офісні столи</Н2> 
</BODY> 
</HTML> 

5. Створіть HTML-код документа 3.html. 
<HTML> 

<TITLE>Перспективи фірми «Калина»</TITLE> 

<BODY BGCOLOR=cyan> 

<Н1>Наша майбутня продукція</Н1> 

<Н2Жомп'ютерні столи</Н2> 

<Н2>Стилізовані акваріуми</Н2> 

<Н2>Набір меблів для лоджії</Н2> 

</BODY> 

</HTML> 

6. Створіть HTML-код головної сторінки g.html. 
<HTML> 

<TITLE>Напрями роботи фірми «Калина»</TITLE> 

<BODY BGCOLOR=pink> 

<Н1>Напрямки роботи фірми «Калина»</Н1> 

<H3xa href="l.html" target="frame1">Наші замовники</а> 

</НЗ> 

<H3xa href="2.html" target="frame1">Наша продукція</а> 

</НЗ> 

<H3xa href="3.html" target="frame1">Наша майбутня 

продукція</а></НЗ> 

</BODY> 

</HTML> 

7. Створіть HTML-код головної сторінки index.html. 

Зауважте, що значенням атрибута NAME в документі index.html 
буде frame1; те саме значення має бути в атрибута TARGET 
у документі g.html. 

На рис. 2.20 показано головну сторінку сайту фірми «Кали­
на», що відображається, коли користувач вибрав гіперпоси-
лання на сторінку з інформацією про майбутню продукцію 
компанії. 
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Рис. 2.20. Головна сторінка сайту фірми «Калина» 

Самостійна робота 
1. Виберіть варіант для схеми поділу сторінки на фрейми. 

Варіант 1 

Основна інформація 

Навігаційна панель — 

Назва фірми 

- список текстових гіперпосилань 

Варіант 2 

Навігаційна панель — 
гіперпосилань 

список текстових Назва фірми 

Основна інформація 

Варіант З 

Навігаційна панель — - список текстових гіперпосилань 

Основна інформація Назва фірми 
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Варіант 4 

Основна інформація Назва фірми 

Навігаційна панель — список 
текстових гіперпосилань 

Варіант 5 

Назва фірми 

Навігаційна панель — 

Основна інформація 

• список текстових гіперпосилань 

Варіант 6 

Назва фірми Основна інформація 

Навігаційна панель — список текстових гіперпосилань 

Варіант 7 

Навігаційна панель -
гіперпосилань 

- список текстових Основна 
інформація 

Назва фірми 

Варіант 8 

Навігаційна панель — список 
текстових гіперпосилань 

Основна 
інформація 

Назва 
фірми 

Варіант 9 

Основна інформація 

Навігаційна панель — 
гіперпосилань 

список текстових 

Назва 
фірми 

Варіант 10 

Назва фірми 

Навігаційна панель -

Основна інформація 

- список текстових гіперпосилань 

Варіант 11 

Навігаційна панель -- список текстових гіперпосилань 

Назва фірми Основна інформація 
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Варіант 12 

Назва фірми 

Основна інформація Навігаційна панель — список 
текстових гіперпосилань 

2. Створіть HTML-код: 

• файлів, які міститимуть інформацію про напрями роботи 
певної уявної фірми, використовуючи теги та атрибути 
для задания тла сторінок, виділення заголовків, визна­
чення вигляду, розміру, написання та кольору символів; 

• файлу, який відтворюватиме навігаційну панель; 

• головної сторінки сайту згідно з вибраним варіантом схеми 
розташування фреймів на екрані. 

Тест 
1. Мова розмітки гіпертексту — це: 

а) сукупність команд для настроювання Інтернету; 
б) спеціальні команди для створення зв'язку між певними 

веб-сторінками; 
в) сукупність та правила розташування спеціальних кодів, які 

керують форматуванням, вставленням ілюстрацій, таблиць 
і зв'язком з іншими документами; 

г) спеціальні команди та правила, призначені для створення 
веб-сторінок; 

д) засіб для відтворення веб-сторінок. 
2. Тег — це: 

а) код для визначення структури веб-сторінки; 

б) програма керування виглядом текстових повідомлень та 
малюнків на веб-сторінці; 

в) будь-яке текстове повідомлення, що розташоване в кутових 
дужках; 

г) настроювання вигляду частини веб-сторінки за допомогою 
спеціального коду; 

д) команда у мові HTML. 
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3. Атрибут — це: 

а) характеристика тегу, що впливає на створюваний ним 
ефект; 

б) характеристика кольорів тексту та тла веб-сторінки; 

в) характеристика тегу, що визначає місце його розташуван­
ня в HTML-документі; 

г) властивість тегу; 

д) параметри відтворення веб-сторінки на екрані. 

4. Навігаційна панель — це: 

а) HTML-код головної веб-сторінки; 

б) список гіперпосилань, розташований лише на головній 
сторінці; 

в) один із фреймів головної сторінки, що містить гіперпоси-
лання на всі розділи сайту і є постійно видимим для відві­
дувача; 

г) зручний засіб перегляду розділів веб-сайту; 

д) список розділів веб-сайту, кожний елемент якого є гіпер-
посиланням на відповідний розділ. 

5. Тег <FONT> призначений для: 

а) настроювання вигляду тла частини веб-сторінки; 

б) визначення місця розташування заголовка; 

в) настроювання кольору, накреслення, розміру для групи 
символів; 

г) позначення підкреслення для групи символів; 

д) розмічення групи символів напівжирним шрифтом. 

6. Тег <А> призначений для: 

а) позначення нового абзацу; 

б) позначення тексту як заголовка; 

в) створення гіперпосилання; 

г) позначення нумерованого списку; 

д) позначення тексту як елемента списку. 
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7. Тег <BODY> призначений для: 

а) виділення початку та кінця вмісту документа, я к и й буде 
виведено на екран; 

б) розмічення важливих фрагментів тексту; 

в) встановлення кольорів тексту та тла веб-сторінки; 

г) вставлення нового рядка в таблицю; 

д) позначення заголовка для вікна відображення документа. 

8. Тег <TITLE> призначений для: 

а) визначення заголовка документа, в якому міститься його 
ключовий опис; 

б) визначення заголовка вікна, в якому відображатиметься 
документ; 

в) позначення тексту як заголовка; 

г) вставлення тексту в комірку таблиці; 

д) позначення нового абзацу. 

9. Теги <Н1>...<Н6> використовують для: 

а) визначення вигляду заголовка вікна, в якому відображати­
меться документ; 

б) позначення тексту як заголовка; 

в) позначення нового абзацу; 

г) позначення заголовка для таблиці; 

д) розмічення гіперпосилання. 

10. Тег <TABLE> призначений для: 

а) опису таблиці; 

б) вставлення нового рядка в таблицю; 

в) вставлення тексту в комірку таблиці; 

г) позначення заголовка для таблиці; 

д) вставлення таблиці на веб-сторінку. 

11 . Тег <FRAMESET> призначений для: 

а) поділу сторінки на частини для відображення в них різних 
HTML-документів; 

б) позначення того, я к и й саме HTML-документ слід вмістити 
в поточний фрейм; 
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в) позначення назви фрейму; 

г) позначення заголовка для вікна відображення веб-сторінки; 

д) настроювання висоти та ширини фрейму. 
12. Позиціювати об'єкти на веб-сторінці за допомогою таблиці 

можна: 

а) об'єднанням комірок таблиці по вертикалі та горизонталі; 

б) вставленням кількох таблиць на веб-сторінку; 

в) призначенням для різних комірок таблиці різного кольору 
тла; 

г) розміщенням даних у комірках таблиці та встановленням 
межі таблиці завширшки нуль пікселів; 

д) наданням межам таблиці того самого кольору, що й колір 
тла. 
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Розділ З 

Графіка, аудіо-
та відеоінформація 
на веб-сторінках 

Отже, ви вже знаєте, як створювати найпростіші веб-документи, 
що містять заголовки, звичайний текст, таблиці та текстові гіпер-
посилання. Однак погодьтеся, що сторінки, на я к и х розміщено 
лише текст, мають не надто привабливий вигляд і навряд чи ви­
кличуть у когось захоплення. Відвідайте кілька популярних сай­
тів у Всесвітній павутині, і ви переконаєтеся, що якісні, красиві 
веб-сторінки обов'язково містять графічні зображення, часто при­
ваблюють погляд веселими анімаційними картинками, а інколи 
пропонують прослухати музику чи переглянути кліп або фільм. 

У цьому розділі ви ознайомитеся з форматами зображень, аудіо-
та відеофайлів, як і використовують в Інтернеті, дізнаєтеся про 
те, як вставляти на веб-сторінки малюнки і працювати з картою 
гіперпосилань. На конкретних прикладах навчитеся створювати 
анімовані зображення та імпортувати їх у веб-документи, а також 
розміщувати на своїх сайтах мультимедійну інформацію. У прак­
тичній роботі, яку необхідно виконати, ви спробуєте оформити 
тло веб-сторінки у вигляді малюнка, розмістити на ній графічні 
об'єкти і зробити їх посиланнями. 

Використання зображень 
у веб-документах 
У більшості професійно створених сайтів використовують графічне 
оформлення, що дає змогу яскраво та наочно подати інформацію. 
Для цього на веб-сторінках розміщують відповідні графічні файли, 



які можуть мати різні формати. Зображення мають бути розробле­
ні у такий спосіб, щоб допомогти користувачу сприймати текстову 
інформацію та доповнювати її. 

Розглянемо особливості популярних графічних форматів, а також 
засоби розміщення та вирівнювання зображень на веб-сторінках. 

Формати зображень, які використовують 
в Інтернеті 

Найбільш розповсюдженими в Інтернеті є файли форматів GIF, 
J P G (JPEG) та PNG. Це найкомпактніші формати збереження 
графіки. 

Формат GIF (.gif) 
Формат GIF (Graphics Interchange Format — формат обміну гра­
фічними даними) почали використовувати з 1987 року для обміну 
малюнками через канали зв'язку глобальної мережі. Він зберігає 
зображення, що можуть містити не більш ніж 256 кольорів, і не 
залежить від апаратного забезпечення комп'ютера. Окрім цього, 
під час завантаження таких файлів на веб-сторінку може бути 
використаний режим interlaced (рядки малюнка відображаються 
через один). Ця технологія дає змогу побачити приблизний вміст 
картинки до її повного відтворення і в разі необхідності скасувати 
завантаження. 

У GIF-файлах можна зробити один чи більше кольорів прозори­
ми: вони будуть невидимими у вікні браузера та деяких інших 
програм. Також є можливість зберігати в одному файлі кілька кар­
тинок, задавши час показу кожної, тобто застосовувати анімацію. 
На сьогодні фахівцями розроблено чимало готових анімаційних 
GIF-файлів, як і можна використовувати на своїх веб-сторінках. 

Формат PNG (.png) 

Формат PNG (Portable Network Graphic — переносні мережні гра­
фічні дані) є одним із перспективних форматів графіки для Інтер-
нету, який створено з метою заміни GIF. 

Формат PNG забезпечує високу якість графіки та прийнятні розмі­
ри файлів. Зображення може зберігатися як у реальних кольорах, 
так і в 256-колірній GIF-палітрі. 
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Формат JPEG (.jpg) 

Формат JPEG (Joint Photographic Experts Group — об'єднана гру­
па експертів у галузі фотографії) був створений для того, щоб 
позбутись обмежень, властивих формату GIF. 

Два попередніх формати орієнтовані на рисовану і креслену гра­
фіку. Формат JPEG призначений для збереження повноколірних 
реалістичних фотозображень. Він має потужні засоби для стиснен­
ня зображень, щоправда шляхом зниження їхньої якості. 

JPEG-зображення зберігаються у файлах із розширенням .jpg. 
Оскільки цей формат спеціально розробляли для збереження ілю­
страцій, що містять велику кількість кольорів, він є найприйнят-
нішим для деяких типів графічних даних. Це кольорові фотогра­
фії, графічні дані з градієнтним заповненням частин зображення, 
фотознімки з відтінками одного кольору тощо. 

Розміщення і вирівнювання зображень 
на веб-сторінках 
Ілюстрації відіграють важливу роль в оформленні веб-сторінок: їх 
використовують як тло, виводять на екран як окремо від тексту, 
так і разом із ним. Малюнки зберігаються в окремих файлах по­
за HTML-документами, але відображаються браузером всередині 
веб-сторінки. 

Створення тла веб-сторінки 

Зазвичай для тла вибирають зображення невеликого розміру та 
неяскравих кольорів, а його файл роблять маленького розміру, 
що дає змогу швидко завантажувати сторінки. Текст на тлі пови­
нен легко читатись. 

Для формування тла у вигляді малюнка у тегу <BODY> викори­
стовують атрибут BACKGROUND, значенням якого є URL-адреса 
файлу зображення. Наприклад, тег <BODY BACKGROUND»"1. jpg"> 
визначає, що для фонового заповнення веб-сторінки буде викори­
стано файл 1.jpg. 

Далі наведено приклад HTML-коду сторінки, в якої тло оформле­
не у вигляді малюнка, що міститься у файлі mone.jpg. 

<HTML> 
<TITLE>Моя фірма</TITLE> 
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<BODY BACKGROUND="mone.jpg"> 
<H1><A H R E F = " l . h t m l " > Н а ш а п р о д у к ц і я < / А Х / Н 1 > 
<H1><A H R E F = " 2 . h t m l " > Н а ш і з а м о в н и к и < / А Х / Н 1 > 
</BODY> 
</HTML> 

На рис. 3.1 показано, який вигляд має ця веб-сторінка у вікні 
браузера. 

Рис. 3 . 1 . Веб-сторінка, тлом якої є малюнок 

Як бачите, малюнок займає цілий екран. Розглянемо інший при­
клад, задавши в атрибуті BACKGROUND зображення невеликого 
розміру gorobci.jpg, яке у вигляді мозаїки заповнить екран. Код 
такої сторінки наведено нижче, а вигляд її у вікні браузера — на 
рис. 3.2. 

<HTML> 
<TITLE>Моя фірма</TITLE> 
<BODY BACKGROUND="gorobci.jpg"> 
</BODY> 
</HTML> 

У цьому прикладі на веб-сторінці немає тексту, однак на практи­
ці так не буває. З огляду на це тло рідко роблять у вигляді фото­
графій, оскільки для них непросто підібрати відповідний колір 
тексту. 
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Зображення для тла попередньо готують у графічних редакторах, щоб 
зробити його неяскравим і неконтрастним. 

Рис. 3.2. Веб-сторінка, тлом якої слугує малюнок, 
що заповнив екран у вигляді мозаїки 

Можливість відповідної обробки зображень для перетворення їх 
на фонові забезпечують багато графічних редакторів, зокрема по­
пулярний Adobe PhotoShop. Відкривши у ньому потрібний файл 
(командою File • Open (Файл • Відкрити)), слід вибрати команду 
Image • Adjustments • Hue/Saturation (Зображення • Параметри • Тон/ 
Насиченість) і за допомогою шкали Lightness (Освітленість) ос­
вітлити малюнок тла. На рис. 3.3 показано малюнок gorobci.jpg, 
який оброблений у такий спосіб. 

Рис. 3.3. Малюнок gorobci.jpg для тла 
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Але найчастіше підбирають рисунок, який нагадує шпалери, адже 
текст на тлі має виділятись і легко читатись, тобто привертати ува­
гу відвідувача сайту. 

Вправа 3.1 

У програмі Adobe PhotoShop створимо і відредагуємо малюнок, 
призначений для заповнення тла веб-сторінки. 

1. Відкрийте вікно програми. Простежте, щоб палітри Tools (Інст­
рументи) і Swatches (Зразки) відображалися на екрані. Якщо 
це не так, виберіть назви цих палітр у меню Window (Вікно). 

2. Створіть новий файл за допомогою команди File • New (Файл • 
Новий). У діалоговому вікні, що відкриється, задайте такі па­
раметри зображення: Width (Ширина) — 150 пікселів. Height 
(Висота) — 100 пікселів, IVIode (Режим) — RGB Color. 

3. За допомогою інструмента Paint Bucket (Заливка) на палітрі ко­
льорів Swatches (Зразки) виберіть бажаний колір і зафарбуйте 
зображення, клацнувши всередині нього. 

4. Виконайте команду меню Filter > Texture > Texturizer (Фільтр • 
Текстура • Текстуризатор). У діалоговому вікні, що відкриєть­
ся, виберіть зі списку Texture (Текстура) значення Canvas (По­
лотно) і настройте параметри Scaling (Шкала), Relief (Рельєф) 
та Light Direction (Напрям освітлення). Зображення набуде та­
кого вигляду, як на рис. 3.4. 

Для корекції отриманого малюнка (надання йому блідого тону) 
можна скористатися командою Image • Adjustments > Hue/Satura­
tion (Зображення • Параметри • Тон/Насиченість) і настроїти 
освітленість за допомогою шкали Lightness (Освітленість), як 
це описано раніше. 

5. Збережіть цей малюнок у файлі з іменем 1.jpg, розмістивши 
його у папці з веб-сторінками. Закрийте програму Adobe Pho­
toShop. 

6. Створіть HTML-документ, в якому за допомогою атрибута 
BACKGR0UND="1. j p g " тегу <BODY> оформіть тло сторінки. 

<HTML> 
<ТІТLЕ>Моя фірма</ТІТLЕ> 
<BODY BACKGR0UND="1.jpg"> 
<Н1><А HREF="l.html">Наша продукція</А></Н1> 
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<H1><A HREF="2.html">Haші замовники</А></Н1> 

</BODY> 

</HTML> 

Ha рис. 3.5 показано цю веб-сторінку. 

Рис. 3.4. Створення текстури 

Рис. 3.5. Веб-сторінка, тло якої розроблене за допомогою 
програми Adobe PhotoShop 
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Вставлення зображень на веб-сторінку 

Для розміщення малюнків у HTML-документі використовують оди­
нарний тег <IMG>. Він має обов'язковий атрибут SRC, значенням 
якого є URL-адреса файлу зображення, записана в абсолютній 
(повністю) або відносній формі (починаючи від поточного катало­
гу; при цьому «батьківський» каталог позначають за допомогою 
двох крапок і слешу (. . /)). Під час відкривання документа брау­
зер завантажує малюнок і відображає його в тому місці докумен­
та, де розташований тег <IMG>. 

Графічний об'єкт буде показаний на веб-сторінці у своїх реальних 
розмірах. Якщо є потреба у їх зміні (масштабуванні об'єкта), нові 
розміри можна задати за допомогою атрибутів WIDTH та HEIGHT, 
значення яких визначають відповідно ширину та висоту зображен­
ня в пікселах. При цьому необхідно зберегти пропорції малюнка, 
інакше він матиме вигляд розтягнутого або сплюснутого. 

Слід також пам'ятати, що іноді користувачі відключають відобра­
ження графіки у вікні браузера, щоб прискорити завантаження 
документів. Тому, на випадок, коли малюнка на сторінці не буде, 
бажано повідомити, що на ньому зображено. Для цього викори­
стовують альтернативний текст — більш-менш докладний опис 
зображення, який задають у тегу <IMG> як значення спеціально­
го атрибута ALT. Якщо браузер не може показати малюнок, він 
замість нього виводить цей текст. 

Розглянемо HTML-документ, в якому використаємо малюнок fla-
mingo.jpg, де зображено фламінго. У тегу <IMG> задамо атрибути 
WIDTH,HEIGHT та ALT. 

<HTML> 
<TITLE>Малюнок</TITLE> 

<ВООУ BACKGROUND="flamingo.jpg"> 

<IMG SRC="2.jpg" WIDTH=300 HEIGHT=200 ALT="Фламінго"> 

</BODY> 

</HTML> 

Ha рис. 3.6 показано, я к и й вигляд має ця веб-сторінка у вікні 
браузера. Після наведення вказівника миші на малюнок альтер­
нативний текст відображається у спливаючому вікні. 

У режимі відключення графіки буде показано лише порожню рам­
ку зображення з альтернативним текстом. 
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Рис. 3.6. Веб-сторінка, яка містить малюнок 
і альтернативний текст 

Розміщення зображень у тексті 

Зображення можна розмістити у тексті, але при цьому слід ви­
значити, в який спосіб текст обтікатиме його. Для взаємного роз­
міщення тексту і зображень призначений атрибут ALIGN у тегу 
<IMG>, який може набувати, зокрема, таких значень: 

• l e f t — зображення розміщене в лівій частині сторінки, текст 
обтікає його з правого боку; 

• r i g h t — зображення розміщене у правій частині сторінки, 
текст обтікає його з лівого боку; 

• top — обтікання немає, зображення розміщене в тексті, відпо­
відний рядок якого вирівняно за верхньою межею малюнка; 

• bottom — обтікання немає, зображення розміщене в тексті, 
відповідний рядок якого вирівняно за нижньою межею ма­
люнка; 

• middle — обтікання немає, зображення розміщене в тексті, 
відповідний рядок якого вирівняно по середній лінії малюнка. 

За умовчанням атрибут ALIGN має значення l e f t . 

Для того щоб картинка не була розташована впритул до тексту, 
можна задати відступи. Це роблять за допомогою атрибута HSPASE 
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для бокових полів та атрибута VSPASE для верхнього і нижнього 
полів. Значення аргументів задають у вигляді чисел, що визнача­
ють розміри відступів у пікселах. 

У прикладі, наведеному нижче, задано такі значення атрибутів, 
що малюнок розміщується ліворуч від тексту, який обтікатиме 
його. Поля навколо малюнка матимуть розмір 10 пікселів. 

<HTML> 
<TITLE>МАЛЮНОК</TITLE> 
<BODY BACKGROUND="1.jpg"> 
<IMG SRC="flamingo.jpg" ALIGN=left HSPACE=10 VSPASE=10> 
Блакитні води океану та коралові рифи, 
ласкаве сонце і білосніжний прибережний пісок, 
фантастичний підводний світ і казкові птахи, 
буяння барв сходів і заходів, непрохідні ліси 
і п'янкий запах орхідей... 
Сприятливий клімат Острова Свободи дає можливість 
туристам відвідувати його цілий рік. Тут немає зайвої 
вологості, а спека не така страшна завдяки постійним 
подувам бризів із океану. Середньорічна температура 
повітря й води становить + 26—28°С. 
</BODY> 
</HTML> 

На рис. 3.7 показано, який вигляд має ця веб-сторінка у вікні 
браузера. 

Рис. 3.7. Взаємне розміщення тексту і графіки 
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Графічні гіперпосилання 
Зображення, як і текст, можна використовувати як посилання. 
Для цього тег <IMG> необхідно помістити між тегами <А> і </А>. 
Зображення-посилання має синю рамку, а після наведення на 
нього вказівника миші той набуває такої самої форми, що й у ви­
падку текстового посилання. 

Приклад 3.1 . Використання зображень як посилань 
Розглянемо приклад веб-сторінки, що містить малюнки, які 
є гіперпосиланнями. 

<HTML> 
<TITLE>Птахи</TITLE> 
<BODY BACKGROUND="1.jpg"> 
<А H R E F = " g o r o b c i . h t m l " > < I M G S R C = " g o r o b c i . j p g " > < / A > 
<A HREF="f lamingo.html"><IMG S R C = " f l a m i n g o . j p g " > < / A > 
</BODY> 
</HTML> 

Малюнок gorobci.jpg пов'язаний із файлом gorobci.html, а малюнок 
flamingo.jpg — із файлом flamingo.html. На рис. 3.8 показано, який 
вигляд має ця веб-сторінка у вікні браузера. 

Рис. 3.8. Веб-сторінка, що містить малюнки, 
які є гіперпосиланнями 

Ще одним способом використання малюнків як гіперпосилань 
є створення графічних кнопок переходу. 
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Приклад 3.2. Використання кнопок переходу 

Іноді великий за обсягом текст поділяють на частини, кожна з яких 
розташована на окремій веб-сторінці. У нижній частині поточних 
сторінок розміщують зображення двох стрілок: Вперед і Назад. їх 
настроюють як гіперпосилання на наступну і попередню веб-сто-
рінки — так, як це показано у прикладі. 

<HTML> 
<TITLE>PAGE10</TITLE> 
<BODY BACKGROUND="1.jpg"> 
<IMG SRC="2.jpg" ALIGN=left HSPACE=10 VSPASE=10> 
Блакитні води океану та коралові рифи, ласкаве сонце 
і білосніжний прибережний пісок, фантастичний підводний 
світ і казкові птахи, буяння барв сходів і заходів, 
непрохідні ліси і п'янкий запах орхідей... 
Сприятливий клімат Острова Свободи дає можливість туристам 
відвідувати його цілий рік. Тут немає зайвої вологості, 
а спека не така страшна завдяки постійним подувам бризів 
із океану. Середньорічна температура повітря й води 
становить + 26-28°С. <BR> 
<А HREF="page9.html"><IMG SRC="nazad.jpg"></A> 
<А HREF="pagell.html"><IMG SRC="vpered.gif"></А> 
</BODY> 
</HTML> 

Кнопка Назад пов'язана з файлом page9.html, а кнопка Вперед — 
з файлом page11.html. На рис. 3.9 показано, який вигляд має ця 
веб-сторінка у вікні браузера. 

Рис. 3.9. Веб-сторінка, на якій розміщено стрілки переходу 
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